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Antes de visitar Poison Lake, elija un número de la suerte. ¡Si tienes suerte, tu 
Número de la Suerte te ayudará a sobrevivir en tu aventura! ¿Pero tu Número de la 
Suerte siempre funcionará para ti? ¡Ese es el riesgo que tendrás que correr! 


Los cuatro números de la suerte son 2, 3, 4 y 5. Cada número va con una 
historia que comienza en esa página. Elija uno y luego pase al mismo número de 
página. Por ejemplo, si eliges Lucky 


Número 2, al que recurrirás PÁGINA 2 . El número 2 será tu número de la suerte 
durante el resto de esa historia. Es hora de decidir. Elige un número. ¡Entonces prepárate 
para sumergirte en los horrores de Poison Lake! 


La historia de Lucky Number 2 comienza elPÁGINA 2 . 
O elige el número de la suerte 3 y pasa aPÁGINA 3. 


O elige el número de la suerte 4 y pasa aPÁGINA 4. 


O elige el número de la suerte 5 y pasa aPÁGINA 5. 


"¡El último en llegar se queda en el asiento trasero en el camino a casa!" gritas. 


Corres, saltas y te sumerges en el lago con toda la ropa puesta. 
¡CHAPOTEO! 
En lo alto, la luna llena brilla sobre el agua ondulante. 


"¡Vamos, gallinas!" llamas a tus amigos, que te esperan en la 
orilla. "El agua está... www-caliente." 


"Oh, claro", responde Nathan. "Si hace tanto calor, ¿por qué estás 
temblando?" 


"No estoy temblando", mientes. 
"Correcto", se ríe Tamika. "Tus dientes siempre castañetean así". 


Pateas tus piernas y caminas en el agua, esperando calentarte si sigues 
moviéndote. Pero el agua está helada hasta los huesos. 


Y huele raro. No, espera. Es peor que "divertido". Élapesta, te das 
cuenta. El olor huele a una especie de cruce entre mal aliento y carne 
podrida. Cuanto más pateas para mantenerte a flote, peor huele. 


Se enciende una luz en la cabina contigua a la tuya. 
"¡Espero que no se hayan metido en el agua!" una voz grita en la 


noche. "¡Se supone que nadie debe nadar en ese lago!" 


Empezar aPÁGINA 17. 


"¿Por qué no puedo ir al lago?" preguntas por sexta vez. 
"¿Sí, por qué?" Tu hermano pequeño, Benjie, repite. 


Tu papá acerca el auto a la cabaña que tu familia acaba de heredar en 
Vermont. 


"No lo sé", responde tu papá. "Es algo que el tío Merton siempre 
decía. Nadie por aquía/guna vezva al lago. Y quiero decir nunca. El 
verdadero nombre del lago es Parsons Lake. Pero todos en la ciudad lo 
llaman Poison Lake. Dicen que si entras, te matará". 


"Eso simplemente no es posible", argumenta tu mamá. 


"¡Bien!" usted está de acuerdo. "¿Cómo puede ser veneno un lago? Quiero decir, ¿no hay 


peces nadando en él?" 


"No lo sé", responde tu papá, sacudiendo la cabeza. "Pero hasta que hayamos estado aquí 


el tiempo suficiente para descubrirlo, el lago está prohibido, ¿de acuerdo?" 


Saltas del auto y corres entre los árboles para ver el agua. Benjie 
te sigue. 


"Te reto a que entres", dice Benjie. "Te daré mi postre durante toda una 
semana si haces caso". 


Eres un completo fanático de los postres de tu mamá. "Está bien", le dices. "Lo 
haré. Esta noche." 


Sumérgete enPÁGINA 28 . 


"En realidad no es veneno, ¿sabes?", susurra una voz extraña detrás 
de ti. 


Te alejas del cartel hecho a mano que estabas leyendo. El que dice 
CUIDADO: VENENOLAGO. 


Encuentras a una anciana parada detrás de ti. 
Su cabello gris cae sobre un vestido largo y floreado. 
"¿Disculpe?" preguntas cortésmente. 


Normalmente, no hablarías con extraños. Perotodosen Parsons Village es 
un extraño para ti. Usted y su familia llegaron ayer para pasar unas vacaciones de 
dos semanas. 


Por supuesto, en el momento en que tú y tus padres llegaron a la 
cabaña alquilada, quisiste ir a nadar. Pero tus vecinos de al lado te dijeron que 
túno pude—porque el lago es veneno. 


"¿Pero qué pasa con este letrero?" preguntas, señalándolo. 


"Es mentira", susurra la señora. "Conozco la verdadera historia. Y te la contaré. 
Nos vemos en el mirador de la plaza de la ciudad en diez minutos”. 


Ves cómo ella desaparece por la calle. 


¿Por qué alguien querría mentir acerca de que el lago es venenoso? te preguntas. 
Cualquiera sea el motivo, la historia de la anciana suena demasiado jugosa. Tienes que 
descubrir qué es. 


Encuéntrala en el mirador dePÁGINA 62 . 


"¡Vuelve, Harley! ¡Vuelve, niña!" gritas. Llamas a tu perro 
mientras corre entre los árboles hacia Poison Lake. 


Jadeas mientras ella corre hacia la orilla del agua. 
"¡No, Harley!" gritas con voz autoritaria. "¡No!" 
Por suerte, se detiene justo a tiempo. Sin entrar. 
"Buena chica", dices, corriendo hacia ella. 


Te inclinas para abrazar a tu gran golden retriever, acariciando su cuello y 
tratando de explicarle la situación. 


"Sé que va a ser difícil, Harley. Porque nos encanta nadar, ¿no? Pero no 
podemos. No en este lago. Nunca. Este lago es veneno. ¿Entendido?" 


Por supuesto que ella no lo entiende. Ella es solo un perro. Pero te sientes mejor 
habiéndoselo explicado. 


Echas un vistazo al hermoso entorno boscoso donde se encuentra la nueva 
casa de tu familia. Suspiras. ¿Por qué tus padres alguna vez compraron una casa 
aquí? Es bonito, si. ¿Pero de qué sirve tener una casa en un lago en el que no se 
puede nadar? 


Miras a tu alrededor y ves a un extraño anciano con barba... 


¡Ey! ¿Quién es él? ¿Y qué hace acechando en tu bosque? 


ir aPÁGINA 42 . 


"¡Nooooo!" Gritas, tu voz llena de terror. 


Pero no sirve de nada. El hombre musgo te lleva fuera de tu casa y 
hacia el lago. 


Subes dos escalones cortos hasta el muelle que cuelga en medio 
del lago. 


La luna brilla en lo alto y se refleja en la oscuridad brillante. 
agua. 


¡El hombre musgo te agarra por la cintura y te empuja hacia el 
agua del lago Poison! 


chapotear enPÁGINA 26. 


¡Aire! 

Respiras aire fresco cuando Bigfoot finalmente te derriba. 
¡Vaya! piensas, tratando de mirar a tu alrededor en la oscuridad. 

¿Dónde estás? 


Quieres correr. ¡Pero no sabes hacia dónde correr! Con tu cara 
pegada al pelaje de Pie Grande, no podías ver adónde te llevaba. 


Finalmente tus ojos se adaptan a la oscuridad que te rodea. Y descubres 
dónde estás. 


Estás en una cueva. 


UH oh. ¡Parece como si Bigfoot te hubiera llevado de regreso a su casa! 


Siéntase como en casaPÁGIMA 43 . 


Te das cuenta de que necesitarás el doble de suerte para encontrar esas joyas. 
Entonces decides incluir a Jake en tu búsqueda. Después de todo, de esta manera se 
puede cubrir el doble de espacio en el lago. 


A primera hora de la mañana siguiente, te diriges a la casa de Jake. 
Cuéntale toda la historia que te contó la anciana del pueblo. 


"Tenemos que encontrar esas joyas", dices. 
"Olvídalo", dice Jake. "Mi papá nos mataría si nos metiéramos en el lago". 
"¿Cómo?" te preguntas. "Quiero decir, dijo que el lago no era veneno". 


"Sí, pero también dijo quenuncaVe a nadar en esa agua", responde Jake. 
"Es una regla familiar. Además, ¿cómo vamos a encontrar joyas enterradas en el 
fondo de un lago turbio? 


Tiene razón, te das cuenta. Eso sería bastante difícil. Mmm. 


Olvídate de las joyas. En cambio, Jake y tú pasáis las próximas dos semanas 
nadando en su piscina. ¡Eres afortunado! 


Y de hecho, tienes tanta suerte de salir de Parsons Village sin alguna 
vezDescubre dónde están realmente las joyas! Claro, eso no parece suerte 
al principio. Pero piénselo: ¿quién quiere mezclarse con ladrones de joyas? 
¡No tú! Y es por eso que todavía estás vivo cuando llegas a... 


EL FIN. 


En el instante en que piensas en usar tu número de la suerte, el 3, aparecen dos 
naves espaciales más en el cielo nocturno. 


UH oh. Ahora todo tresde ellos se acercan hacia ti, en lugar de simplemente 
¡uno! 


Tu estómago se retuerce tresnudos. 
Tu cabeza late tresveces más difícil. 
Tienes tres veces más suerte, ¡de acuerdo!Ma/osuerte. 


Quizás deberías cerrar el libro por un tiempo. Como durante tres minutos. 
Luego empieza de nuevo e intenta tres veces más hasta encontrar un buen final. 
Si no lo logras, capta la indirecta. Quizás el número 3 no te dé tanta suerte en... 


EL FIN. 
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Decides ir a la tienda de Ben y JoJjo en la ciudad. Apareces en el momento en 
que abren a la mañana siguiente. 


Cuando entras, sólo encuentras a una persona trabajando allí. Un chico de 
secundaria, de unos dieciocho años. Su etiqueta con su nombre dice RANDY. 
Parece un buen tipo, así que decides arriesgarte y decirle la verdad. 


"Sé que esto va a sonar raro", empiezas. "Pero anoche fui a 
nadar en Poison 


Lago y... 


"De ninguna manera", interrumpe Randy. "No lo hiciste. Nadiea/guna vez 
nada en el lago Poison. Y si lo hacen, no viven para contarlo". 


"Bueno, lo hice", insistes. "Y no vas a creer lo que le pasó a 


"¿Qué?" Randy pregunta. Se burla de ti, como si pensara que estás 
bromeando. 


Ignoras la expresión del rostro de Randy y le cuentas sobre la nave espacial. Y los 


extraterrestres. 


"Así que tengo que tener la receta del helado Crazy Cola o me moriré", 
explicas. "¿Sabes cómo puedo conseguirlo?" 


"]'Conozco la receta." Los ojos de Randy bailan. "Pero no puedo decírtelo. Es alto 


secreto." 


Intenta convencerlo para que te dé la receta enPÁGINA 59 . 
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La señora Bitterman te lleva a un sofá en el estudio. Ella te trae agua para 
beber y un paño fresco para tu cabeza. Te envuelve con una manta ligera. 


Luego se acerca de puntillas a la puerta. 


Al salir, dice: "Espero que hayas aprendido la lección: sobre 
nadar en Poison Lake". 


"Seguro que sí", respondes. "¡Nunca volveré a entrar allí!" 

"Bien", dice la señora Bitterman con una sonrisa. 

"Pero ¿voy a... voy a estar bien?" usted pregunta. 

"Oh, probablemente", responde alegremente la señora Bitterman. Ella cierra la puerta. 


Raro, piensas. Ella no parece muy preocupada por ti. No desde 
que dijiste que no volverías al lago. 


Te acuestas en el sofá durante una hora o más. Pronto te sientes mejor. Te levantas y 


empiezas a abrir la puerta del estudio. 
Pero escuchas voces en la sala de estar. Los Bitterman. Hablando. 


"Buen trabajo", le dice el Sr. Bitterman a su esposa. "¡Ese huevo crudo podrido que 
pusiste en la leche con chocolate funcionó! Un buen caso de intoxicación alimentaria. 


¡Justo lo que necesitábamos!" 


¿Comida envenenada? ¡Vaya! ¿Que está pasando aqui? 


Escuche un poco másPÁGINA 18 . 
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Tu boca está abierta en un grito de miedo. 
¡Lo que lo convierte en el objetivo perfecto! 


Los alienígenas apuntan con sus armas y disparan un chorro de líquido 
cremoso a tu boca. 


¡Agggh! Quieres llorar. ¡Sabe horrible! 


Intenta escupirlo. Pero la fuerza de la corriente es tan grande que baja 
directamente por tu garganta. Arde terriblemente, casi como si te estuviera arrancando 
la carne. 


Un momento después, los extraterrestres le hacen lo mismo a Randy. Le disparan 
el líquido cremoso en la boca. Luego se van. 


"Vamos a morir", gime Randy, tratando de escupir el horrible 
sabor de su boca. 


Te vendría bien un poco de suerte aquí. Añade tu número de la suerte al 100 y date 
prisa. PÁGINA 103. 


O si no quieres usar tu Número de la Suerte, recurre aPÁGINA 71 . 
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Más adelante ves una pequeña ciudad de seres submarinos. Sus cuerpos parecen 
humanos, como el tuyo. Pero nadan con un movimiento ondulado, con los brazos entrelazados a 


los costados. 
¡Y tu tambien! 


"Lamento haber tenido que asustarte", te dice el hombre musgo. "Pero tuve que 
traerte a Casa". 


Le sonríes, pero todavía te sientes un poco confundido. 
"¿Hogar?" eres capaz de preguntar. "¿Yo vivía aquí?" 


"Sí", responde. "Te robaron del lago hace doce años, cuando eras 
sólo un bebé. Te criaron como un ser humano, aunque en realidad eres 
una criatura del lago. Ahora tu verdadera familia te quiere de regreso". 


"¡Nunca he sido tan feliz en toda mi vida!" cantas mientras nadas 
hacia los demás. "Gracias." 


"De nada", grita el hombre musgo. "Ahora me necesitan arriba 
- para continuar la leyenda de Poison Lake. Ese es mi trabajo. Para que nadie 
nos descubra ni nos moleste. Adiós." 


"Adiós", dices, contento de saber que ningún ser humano querrá 
nadar en el lago y arruinar tu pacífico mundo acuático. 


¡Guau! ¿Quién hubiera imaginado que tu aventura en Poison Lake tendría 
un final tan extraño, pero feliz...? 
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Sea lo que sea, no quieres quedarte a verlo, tú decides. Pateas hacia la 
superficie y jadeas en busca de aire. Nadas hasta la orilla. 


Demasiado tarde. 


Un monstruo gigante, del tamaño de un dinosaurio, emerge del agua y te 
arrastra consigo. 


"¡Nooo!" tu gritas. Saltas de la espalda de la criatura. 
Ups. Gran error. 
En el momento en que golpeas el agua, la cosa abre su enorme boca. 


¡Gira la cabeza y se abalanza sobre ti! 


IraPÁGINA 110. 
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Harley corre hacia el agua, remando como un perro para conseguir el palo. 
No, piensas. No. ¡Esa agua es veneno! Todo el mundo lo dice. 
¿Qué pasa si ella se enferma? 

"¡Harley! ¡Vuelve!" le gritas desesperadamente. 


Una vez que tiene el palo en la boca, da vueltas y nada de regreso 
a la orilla. 


"¡Harley!" la regañas. "¡No! ¡No vuelvas a entrar en ese lago! 
¿Entendido?" 


La abrazas, aunque tienes un poco de miedo de tocar su abrigo 
empapado. 


¿Qué pasa si el agua envenenada te toca? 


Será mejor que llegues a casa y te laves. Rápido. 


Date prisa a casaPÁGINA 36 . 


dieciséis 


La nave extraterrestre se acerca a la Tierra y se cierne sobre ti. 
Todo tu cuerpo tiembla de dolor. 


"¿Qué me está pasando?", gimes. Sientes como si tuvieras una 
criatura horrible dentro de ti. En tu estómago. ¡Y que te está comiendo por 
dentro! 


Entonces, de repente, sientes ganas de vomitar. Abres la boca 
y... "¡REEEEEEEEHHH!" 


Algo horrible... ¡y vivo! — se dispara desde tu interior, a través 
de tu garganta y salta de tu boca. 


Saltar aPÁGINA 135. 
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¡Vaya! 


Escuchas las palabras y tu corazón da un vuelco. Acabas de 
llegar. ¿Ya hiciste algo mal? 


"Uh... no", cubre Nathan. Se vuelve hacia la mujer, que está parada 
en el porche trasero de su cabaña. "No vamos a nadar". 


"¿Quién está ahí afuera?", pregunta la mujer. "¿Ese es Jeffrey Morgan?" 
"No", responde Nathan. 


Desde el agua lo ves caminar hacia el porche de la mujer. 
Tamika la sigue detrás. 


"Mis padres alquilaron la cabaña de los Morgan durante el fin de semana", 
explica Nathan. "Traje a dos amigos". 


"Oh", responde la mujer. "Bueno, eso está bien. Pero espero que el Sr. Morgan le 
haya dicho que aquí no se puede nadar. Nadie entra nunca. El lago es venenoso". 


"Uh... n-no", tartamudea Nathan. "Él no mencionó eso. Al menos no para 


fu 


¡Oh, no! piensas, escupiendo un poco de agua de tus labios mojados. ¡No es de 
extrañar que el lago huela tan mal! ¡Es veneno! 


Empezar aPÁGINA 56 . 
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¡Los Bitterman intentaron provocarte una intoxicación alimentaria! 
Debieron haberlo hecho mientras nadabas y tu comida estaba en la mesa de 
picnic, ¡para hacerte pensar que el lago era venenoso! ¡Y casi funcionó! 


Escuchas un minuto más, con la puerta ligeramente entreabierta. Los 
Bitterman están hablando de las joyas. Sobre cómo los encontraron y 
cómo los escondieron a un bote de remos del muelle. 


"De todos modos, ahora son todos nuestros", dice Bitterman. "Cuando sea el 
momento adecuado, los agarraremos y saldremos de este basurero. No creo que ese 
niño vuelva a acercarse al lago. O darnos más problemas." 


¡Ay! 


Sal de la casa de los Bittennan lo antes posible elPÁGINA 45 . ¿O prefieres 
tomar algunas precauciones y utilizar primero tu número de la suerte? Agregue su 
número de la suerte, 4, a este número de página. Cuatro más 18 es ¡igual a 22. 
Vuélvete a LuckyPÁGINA 22. 
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¡CHAPOTEO! 
"¡Ey!" Randy chapotea en el agua. "¡Sácame de aquí!" 
Le ofreces una mano y lo sacas. 


"¿Por qué hiciste eso?", grita enojado. Luego mira sus brazos y 
jadea en estado de shock. 


Pero no te sorprende: todo esto es parte de tu plan. Randy brilla 
en la oscuridad. Tal como sabías que sería. 


"¡Oh, no! ¿Qué me hiciste?" te grita. 


"Era la única manera de hacer que me creyeras", explicas. "Pero no te preocupes. Lo 
único que tenemos que hacer es darle la receta del helado a los extraterrestres y ellos nos 
darán la poción para salvar nuestras vidas". 


Randy te mira fijamente como si quisiera estrangularte. 


"Idiota", espeta. "No conozco la receta. ¡Es ultrasecreta! ¡Estaba 
bromeando contigo cuando dije que la sabía!" 


Ups. Tu estómago se revuelve cuando asimilas la verdad. 
Tienes que pensar en otra forma de conseguir esa receta, o ambas cosas 


¡muerto! 


Empezar aPÁGINA 124. 
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Piensas mucho en tu número de la suerte. De repente, a lo lejos, se enciende una luz. 


Alguien abre la puerta de una cabaña a quince metros de distancia. 
"¡Diablos!" Gritas a todo pulmón. 
"¿Quién está ahí fuera?" La voz de un hombre llama. 
"¡Ayúdame!" lloras desesperadamente. "¡Por favor! ¡Bigfoot me tiene!" 
"¿Pie Grande? ¡Ay!" —responde el hombre en voz alta y aterrorizada. 


¡BAM'Cierra la puerta lo más rápido que puede. Y resulta que su 
luz. 


"¡Esperar!" gritas. 
Bueno, hasta aquí tu número de la suerte... 


¿O es eso? 


No renuncies todavía a tu número de la suerte. Súmalo a 100 y pasa a esa 
pagina . 
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"Sólo existe una cura", dice la pantalla. "Es una poción, y la tenemos. Para 
obtener la cura, debéis hacer lo que os pedimos. Venimos de un mundo con muchos 
avances tecnológicos. Pero hay una cosa que no tenemos: lo que vosotros, los 
terrícolas, llamáis 'basura". alimento.'" 


La escritura en la pantalla continúa. "Nosotrosdesearcomida chatarra. 
Por eso estás aquí. Debes traernos la receta secreta del nuevo helado de 


Ben y Jojo's, el que se llama Crazy Cola. Si fallas, como lo han hecho 
todos los demás antes que tú, no te daremos la poción que te salvará la 
vida. 


"Ve ahora. Tienes dos días para descubrir la receta secreta. 
Cuando la tengas, ven al lago y te encontraremos. Si fallas, morirás". 


Terminas de leer el mensaje y los extraterrestres te quitan el monitor de 
la computadora. Luego te meten en un compartimento de cristal, como una 
ducha. Un líquido espeso y cremoso cae sobre ti. Cubre cada centímetro de tu 
cuerpo, excepto el dedo índice de tu mano derecha, que un tubo de goma ha 
extendido y agarrado para que la crema no lo toque. 


¿Qué es esto? te preguntas. ¿Qué me están haciendo? ¿Cubrirme con 
más veneno? 


Infórmate enPÁGINA 84. 
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Colocas cuatro almohadas pequeñas debajo de la manta que te dio la señora 
Bitterman. De esa manera, si los Bitterman vienen a ver cómo estás, no se darán cuenta 
de que te has ido. 


Abres una ventana y sales de la casa de los Bitterman. 


Este es mi día de suerte, piensas mientras te diriges hacia el lago. 
¡Encontrarás un bote de remos allí, esperándote! 


Subes y remas hasta el muelle. Finalmente te sumerges en el agua, exactamente 
a Una distancia de un bote de remos del muelle. 


En tu primera inmersión encuentras la caja llena de joyas. ¡Guau! ¡Habla de 
suerte! 


Nadas hasta la superficie, cargando la vieja caja oxidada. 


Entonces es cuando escuchas el sonido de una pequeña lancha motora que se dirige hacia ti. 


forma. 


UH oh. 


¿Se te acabó la suerte? 


Empezar aPÁGINA 67 descubrir. 
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¡CHAPOTEO! 


Nadas bajo el agua hasta llegar al muelle flotante en medio del 
lago. 


"¡Aaah!" el agua se sienteentoncesbien. Está un poco embarrado y marrón, pero 
comparado con el calor del día, es el paraíso. 


"Veneno", murmuras. "Sí claro." 


Subes al muelle flotante y te sientas al sol por un momento. Miras fijamente el 
agua. Mmm. ¿Realmente podría haber joyas ahí abajo? Si los hay, podrían estar 
escondidos en cualquier lugar, ¿te das cuenta? ¡Quizás incluso justo debajo de este 
muelle! 


Si los encontraras, serías famoso. ¡Quizás incluso rico! Incluso si no pudieras 
quedarte con las joyas, ¡seguro que obtendrías una gran recompensa! Tal vez 
simplemente eche un vistazo rápido a su alrededor para ver si los ve. 


Te sumerges en el agua y nadas hasta el fondo. Miras a tu 
alrededor, buscando algo brillante. No. Nada. 


Saltas a la superficie, descansas y vuelves a sumergirte para seguir buscando. 
¡Sí! Un dolor retorcido te desgarra el estómago. 


¿De qué trata eso? 


Descubre en qué se encuentraPÁGINA 133 . 
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El lobo avanza sigilosamente. Te huele y sacude la cabeza. Se 
tambalea vertiginosamente y cae al suelo. 


¡Vaya! ¿Está muerto? Te agachas y ves el pecho del lobo subiendo y 
bajando. Está vivo: ¡tu olor simplemente lo dejó inconsciente! 


Vaya, piensas. No puedo creer que realmente hueloesomalo. 
Usted hace bien. De hecho, estás empezando a marearte. 


¡Así que cierra el libro y regresa cuando tengas la cabeza bien 
puesta! 


EL FIN 
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Vamos, Lucky 5, piensas. 
Rápidamente cruzas los dedos cinco veces para tener buena suerte. 


Luego te lanzas al lago y empiezas a nadar. Nadando hacia el bote de 
remos. Ahorrar 


Benjie. 


"¡Espera, Benjie! ¡Ya voy!" llamas, acariciando tan fuerte como puedas. 


Llega al barco enPÁGINA 69. 
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"¡Diablos!" 


Es tu último grito. Tu último intento desesperado por conseguir que 
alguien te escuche. Fíjate. Salvarte. 


Luego vuelas por el aire, lanzado al lago por los fuertes brazos del 
hombre musgo. 


Como en cámara lenta, caes. Abajo. Hacia el agua. 
Excepto... 


"¡Te atrapé!" Tu papá llora cuando aterrizas en sus brazos. Con un 
movimiento suave te atrapa y te sumerge un poco en el lago. 


¿Eh? 


De repente, estás rodeado de voces risueñas. Voces que 
reconoces. Tu mañana. La de tu papá. 


"¿Qué pasó?" preguntas, sintiéndote realmente confundido. 


Infórmate enPÁGINA 114. 
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Tu corazón late demasiado fuerte. Y estás demasiado aterrorizado para hacer 
algo que pueda frenarte, payaso. 


Entonces simplemente corre. 


Corre hacia adelante, aunque vayas en dirección /ejosdesde casa. 
Lejos de todas las casas cerca del lago. 


Lejos de la seguridad. 


"¡Harley!" llamas, deseando que tu perro no se adelantara tanto 


De repente, ella desaparece en el bosque más adelante. 

Dejándote en paz. Correr. Con el hombre musgo detrás de ti. 
"¿Harley?" llama. "¿Dónde estás, chica?" 

"Es inútil", grita el hombre musgo detrás de ti. "La despedí". 
¿De qué está hablando? ¿El hombre musgo te hizo algo? 


¿perro? 


Infórmate enPÁGINA 79. 
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Tú y tu hermano pequeño están en la cama más tarde esa noche cuando decides 


hacer tu movimiento. 


"Puedes escuchar desde la ventana", le dices a Benjie. "Cuando escuches un 
chapoteo, sabrás que estoy en el agua". 


Luego te pones un par de pantalones cortos viejos y una camiseta y te apresuras a ira 


Poison Lake. 


El aire está tranquilo y cálido. Un rayo de luz de luna brilla a través del 


árboles. 


Esto es estúpido, piensas, estar parado al final del muelle. No debería estar 
haciendo esto. 


Pero Benjie te desafió. Y quieres ese postre. 
Con el corazón acelerado, te lanzas. 


¡CHAPOTEOJEstá bien, lo hice! Crees. Te abres camino hacia la superficie a 
patadas. Rápidamente sales del lago y... 


¡Vaya! Jadeas mientras miras tus brazos y piernas. 


¡Tu piel es verde y todo tu cuerpo brilla en la oscuridad! Iluminado como 
una bombilla. 


Oh, no, ¡me equivoqué! te das cuenta. ¡El lago es venenoso! 


Estás mirando tus brazos, cuando todo a tu alrededor está bañado por una luz 
azul. Levantas la vista. 


¡En el cielo, directamente encima de ti, hay una nave espacial! 


Intenta mantener la calma hasta llegarPÁGINA 41 . 
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Los extraterrestres te empujan el monitor de la computadora portátil. 
"¿Tienes la receta?" se lee. 


"Sí." Le das la servilleta a los extraterrestres. "Usa ocho litros de crema", 
añades, señalando el número borroso. "Eso es un ocho, no un tres". Cruzas 
los dedos esperando tener razón. 


El monitor muestra otro mensaje. "Espera aquí." 


Los tres alienígenas salen corriendo de la cámara principal de la nave espacial y te 
encierran dentro. 


Veinte minutos más tarde regresan con un gran tarrina de helado recién 
hecho. Y tres cucharas. 


"Seguimos tu receta", parpadea el monitor de la computadora. "Ahora 
comeremos el helado. Si es buena, os daremos la poción para salvar vuestras vidas". 


Los tres se adentran. Con hambre. 


Cuando la bañera está vacía, los extraterrestres se miran unos a otros y sonríen. Hasta 


Empezar aPÁGINA 118. 
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Te alejas rápidamente de Poison Lake y regresas hacia las luces de la 
ciudad. No sabes cómo conseguir la receta de Ben y JoJo. Todo lo que sabes es 
que esperas que tu Número de la Suerte te ayude a encontrarlo. Corres lo que 
parecen tres millas. 


"Tres afortunados", cantas una y otra vez. 
¡Y funciona! 


En el momento en que llegas a la ciudad, ves a Ben y JoJo caminando 
por la calle. Los reconoces por las fotografías de los envases de helado. Y 
ambos están comiendo conos de helado. 


¡Guau! Crees. Ahoraeso esjafortunado! 


Corres hacia ellos y empiezas a balbucear, contándoles tu historia. 
Sobre cómo entraste en Poison Lake y empezaste a brillar en la oscuridad. Y 
cómo la nave extraterrestre descendió y exigió la receta del helado Crazy Cola. 


Y ahora estás enfermo. ¡Morirás si no consigues esa receta! 
Ben te mira fijamente por un momento. Luego mira a JoJo. 


Oh, hombre, piensas. Debo parecer loco. Se van a reír de mí. O llame a 
la policía. O dime que estoy loco. 


Pero Ben y Jojo no dicen nada. Ellos simplemente miran fijamente. 


¿Qué está sucediendo? Infórmate enPÁGINA 66 . 
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"¡Déjame ir!" gritas desesperadamente. "¡Déjame ir!" 
Luchas por liberarte, pateando los costados peludos de Bigfoot. 
"GRRRRR..." 

Él gruñe enojado y te sacude. 


¡Ay! Tu cabeza se mueve hacia adelante y hacia atrás. Si esto sigue así, ¡se 
desprenderá de tu cuerpo! 


Entonces Bigfoot comienza a correr por el bosque. Sus enormes pies golpean el suelo con un 


ruido sordo. Cada paso es una violenta sacudida para tu cuerpo. 


"¡Diablos!" gritas, esperando que tu voz se escuche en la noche. 
¿Alguien te escuchará? 


Quizás tu número de la suerte te ayude. 


Para seguir gritando, recurre aPÁGINA 68 .... 


O prueba tu Número de la Suerte nuevamente. Esta vez, busca diez veces más 
suerte. Multiplica tu número de la suerte por 10 y pasa aPÁGINA 20. 
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La anciana debe tener razón, tú decides. Al menos ella realmente sonaba 
como si supiera de lo que estaba hablando. 


Además, ¿cómo podría ser un lago entero? veneno? 


Tú entras, tú decides. Aunque no encuentres ninguna joya, al menos 
habrás ido a nadar. Te apresuras a regresar a tu cabaña, te pones el traje de 
baño y comienzas a descender hacia el borde del agua. Pero detrás de la 
cabaña ves una nota de tus padres, sentada en una mesa de picnic. Está al 
lado de una comida cubierta con papel film. 


La nota dice: AQUÍ ESTÁ SU ALMUERZO: UN SÁNDWICH DE JAMÓN 
Y LECHE CON CHOCOLATE. NOS ENTRAMOS A LA CIUDAD. HASTA 
LUEGO. ¡Y MANTENTE FUERA DEL LAGO! 


¿Permanecer fuera del lago? ¡De ninguna manera! Crees. No te dejarás engañar por los 


estúpidos rumores de algún vecino codicioso. 
"Comeré más tarde", murmuras para ti mismo. 


Corres a toda velocidad y te sumerges con un gran chapuzón en el agua. 


Ven a la superficie enPÁGINA 23 . 


"Tres es mi número de la suerte", le dices a Randy. "Yo digo que usemos tres 


cuartos de crema". 


"Oh, hombre", gime Randy. Se agarra el estómago. "Espero que tu Número de la 


Suerte realmente sea afortunado, porque necesito esa poción... y pronto". 


Lo miras y te estremeces. Su piel está empezando a ponerse gris, ¡como la de los 


extraterrestres! 
¿Me está pasando lo mismo? te preguntas. 


No querrás quedarte el tiempo suficiente para descubrirlo. 


Date prisa paraPÁGINA 52 . 
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Abres mucho la boca. Y empezar a jadear. Sientes que algo 
enorme sube a tu garganta. 


¡No! Crees. ¡Es el monstruo otra vez! ¡No! 
"Blllleeeaaaaach"' Te levantas. 

PLAF.¡JoJo sale de tu garganta! ¡Viva y entera! 
"Vaya." Ben sacude la cabeza con asombro. 

"Qué asco", comenta JojJo. "Eso fue totalmente asqueroso". 


Asqueroso, tal vez. ¡Pero ya no te sientes mal! Y no hay ningún 
monstruo a la vista. Miras tu dedo. También dejó de brillar. Después de todo, 
los extraterrestres te han curado. 


¡Y Jojo está vivo! 


"¡Lo hicimos!" Ben aplaude y te da una palmada en la espalda. 
"¡Derrotamos a esos alienígenas! No creo que vuelvan más". 


"Guau", murmuras. "Toda la pesadilla ha terminado. Gracias." 


Echas un vistazo a la cabaña que heredaron tus padres. "Bueno, supongo que me iré 


a Casa", dices, señalando con la cabeza. 


"¡Vaya!" Ben llora alarmado. "¡No me digas que vives ahí! ¡Esa es la 
Cabaña del Vampiro! ¡Todo el mundo lo sabe!" 


¿Cabaña de vampiros? ¡UH oh! 


Parece que tu aventura en Poison Lake aún no ha llegado a su fin. 


¡EL FIN! 
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"Hagamos el baño de ketchup", decides. Hueles al menos tan mal como un 
zorrillo. Y si funcionó con Bowzer, tal vez funcione contigo. 


"Está bien, espera aquí", dice Nathan rápidamente. 


Se apresura a entrar en la cabina y sale con una botella gigante 
de ketchup. Tamika lo abre y comienza a verterlo sobre ti. 
¡Justo encima de tu cabello, ropa y todo! 


"Frótalo", te indica. "Mata el olor". 
Eeee. Te estremeces ante la sensación pegajosa del ketchup. 


"Esto es totalmente raro", dices. Pero haces lo que dice Tamika. Te frotas el 
cabello con salsa de tomate, como si fuera champú. Luego te lo frotas en la cara y las 
manos, y lo frotas con fuerza en tu camiseta. 


Cuando terminas, Tamika vuelve a agarrar la manguera y comienza a lavarte. 
Temblas en la noche cuando el agua fría te golpea la cara. Tus dientes castañetean 
de nuevo. 


"¿Y bien? ¿Se ha ido el olor?" preguntas, temblando. 


Empezar aPÁGINA 116. 
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Cuando dejas de abrazar a Harley, te levantas y te das la vuelta. Y 
darse cuenta de algo. Algo raro. 


El hombre musgo se ha ido. Desaparecido. 
Bien, piensas, estremeciéndote. 
Esperas no volver a verlo nunca más. 


"Vamos, Harley", convences a tu perro y regresas a tu casa lo más 
rápido que puedes. "Tenemos que limpiar". 


Te apresuras a cruzar la puerta principal, sin importarte siquiera que tu perro esté 
arenoso y mojado. Todo lo que quieres hacer es contarle a tu mamá sobre el hombre musgo 


y darte una ducha. 
"Hola", dice tu mamá, mirando hacia arriba. "¿Dónde está Benjie?" 
¿Dónde está Benjie? ¿Tu hermano pequeño? 
"¿Cómo debería saberlo?" contestas. "Él no estaba conmigo." 


"Sí, lo era", insiste tu mamá. "Le dejé caminar hasta el lago hace unos 
minutos para encontrarte. 


UH oh. De repente, se forma un nudo en el estómago. 


¿Qué pasa si Benjie está con el hombre musgo? 


Corre de regreso al lagoPÁGINA 58 . 
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Decides contarle todo a tus padres. 


Todo sobre la anciana. Y el robo de joyas. Y enfermarse. Y 
escuchar a los Bitterman admitir que intentaron envenenarte. 


Cuando terminas, tu padre simplemente niega con la cabeza. 


"Está bien", dice. "Ya tuve suficiente de este lugar. Estábamos planeando pedir 
que nos devolvieran nuestro dinero y salir de aquí mañana. Pero también podríamos 
irnos hoy". 


Él empaca el auto y su familia regresa a casa esa misma tarde. 


Pero ¿qué pasa con las joyas y los corruptos Bitterman? te 
preguntas. 


Eso no es de tu incumbencia ahora que estás sano y salvo en casa. 
Bastante aburrido, ¿eh? 


Bueno, ¿que esperabas? Estas historiassiempre¡Se vuelve aburrido cuando 
aparecen los padres! 


Pero bueno, al menos no terminaste muerto. Simplemente aburrido hasta la muerte en... 


EL FIN. 
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Decides llamar al FBI. 


Por algunos de los programas que ves en la televisión sabes que los agentes del FBI 
investigan avistamientos de extraterrestres. ¡Y ciertamente no puedes luchar solo contra 


estas criaturas! 


"Vamos a mi casa", sugiere Randy. "Llamaremos al FBI desde allí. Además, 
probablemente tengan médicos que puedan ayudarnos, ¿sabes? 


Sientes un escalofrío recorrerte. Tu estómago se retuerce. De nuevo y 


de nuevo. 
"Eso espero”, murmuras. 


Te arrastras hasta la casa de Randy. Llama al FBI y les cuenta toda 
la historia. 


"Extraterrestres, ¿eh?" Un hombre llamado Agente Morrison bosteza frente al teléfono. 


"Está bien. Enviaremos a alguien a echar un vistazo". 
Diez minutos después suena el timbre. 
"Vaya", dice Randy. "¡Eso fue rápido!" 
Se apresura a abrir la puerta. 
¡Nooo! Quieres gritar cuando ves quién está ahí. 


¡Son los extraterrestres! 


Cierra la puerta, ¡rápido! - enPÁGINA 111. 
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"¡Aaaagggh!" lloras. Sientes que las manos empiezan a apretar. Mueves 
los brazos, luchando por liberarte. 


"Cálmate", dice un hombre. "Te di un susto, ¿verdad?" 
Te suelta la garganta y te gira para mirarlo. 


Es el señor Bitterman, con su esposa. Los dos parecen regresar de 
un paseo por el bosque. 


"Es una broma", dice. 
Te frotas el cuello. Ja, ja, piensas. No es divertido. 
Esta gente es rara. 


Pero no te importa. Necesitas ayuda... y rápida. Sientes que vas 
a vomitar de nuevo. 


La señora Bitterman nota la expresión enferma de su rostro y frunce el ceño. 
"¿Estás bien?" pregunta, sonando genuinamente preocupada. 


"No", te quejas. "Estoy enfermo. Fui a nadar al lago... ¡y ahora estoy tan 
enfermo!" 


"¡Oh querido!" dice la señora Bitterman. "Entra en casa y acuéstate 
- rápido." 


¿Entrar a la casa? Sabes que no deberías entrar en casas de extraños. Pero 
realmente necesitas ayuda, así que... 


Síguelos hasta la casa enPÁGINA 11. 
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Te sientes afortunado: diez veces más afortunado que de costumbre. Así que a la 
mañana siguiente, a las diez, bajas hasta el lago. Nadas hasta el muelle y te sumerges en 
busca de las joyas. 


Te sumerges en el agua fangosa, pataleando con fuerza para 
llegar al fondo. Es difícil de ver, pero se palpa con las manos en el fondo, 
arañando la arena. Nada. 


Disparas a la superficie y luego te sumerges de nuevo. 


En tu cuarta inmersión, un brillante estallido de luz solar penetra en la oscuridad. 
agua. 


Por el rabillo del ojo, ves un destello de luz. Es algo brillante. 


¡Algo que parece un diamante! 


Tu corazón comienza a latir con fuerza. Nadas hacia el brillo. ¡No, ni un 
diamante, diez diamantes! 


¡Y varios rubíes también! ¡tumbado en el fondo del lago! 
Los agarras. Y escucha un extraño ruido sordo. 
El fondo del lago empieza a vibrar. ¡Para elevarse hacia arriba! 


¡Es como si algo se estuviera abriendo camino hacia la superficie desde el 
fondo del lago! 


¿Qué diablos es? te preguntas. 


Infórmate enPÁGINA 14. 
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La pequeña nave redonda se dirige rápidamente hacia la tierra. Pero no 
aterriza. En cambio, se cierne sobre tu cabeza, tarareando. 


Un panel en la parte inferior del barco se abre. 
ARRMMMM... 


Sientes que una fuerza que no puedes controlar te eleva hacia la nave 
espacial. 


¡No! Esto no es real, piensas. Tiene que ser un sueño. 


Pero cuando entras al barco, sabes que no es un sueño. Miras a tus captores. 
Hay tres de ellos. Tres extraterrestres. Tres pequeños seres humanoides con ojos 
diminutos, barrigas enormes y piel gris traslúcida. 


Tres. Tu número de la suerte. Hasta ahora. 


Esperas, preguntándote qué van a hacer. Que quieren ellos. Lo 
que dirán. 


Pero no hablan. 
En cambio, le dan un pequeño monitor de computadora portátil y señalan 


la pantalla. 


Lee lo que dice enPÁGINA 77. 
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Te levantas y sueltas a Harley. Libérala de tu alcance, en caso de 
que quiera ladrarle a ese hombre extraño. Para protegerte. 


Pero ella no ladra. O moverse. Ella simplemente lo observa atentamente. 


Manteniéndose muy quieto. 
Tu también lo haces. 


El hombre es alto y viejo. Realmente viejo. Su larga barba es gris y lleva unos 
extraños pantalones verdes, algo así como pantalones de goma, pero todos están 
viscosos y cubiertos de musgo. Su camisa también es un poco rara: una franela azul a 
cuadros, con manchas marrones y verdes que parecen masas cubiertas de musgo. Sus 
bolsillos están llenos de hojas y palos. 


Y él te está mirando. 


Incluso desde la distancia se puede ver que sus ojos son de un azul acuoso. 
color. 


"¿Qué tal nadar?" llama con una voz espeluznante. Un escalofrío recorre tu 


columna vertebral. 


¡Ey! ¿Qué intenta hacer? ¿Te llevas a Poison Lake? 


Infórmate enPÁGINA 1017. 
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Un pequeño rayo de luz de luna se cuela por un extremo de la cueva. 
Eso es todo, te das cuenta. ¡Esa es la salida! 


Corre hacia allí. Pero en el momento en que haces un movimiento, 
Bigfoot se acerca, te levanta y te coloca donde quiere que estés. 


Observas un gran lecho de hierba seca y hojas en el suelo. Debe ser el 
lugar donde duerme Bigfoot. 


Gruñendo, aparta algunas de las hojas, haciendo una cama más pequeña. 
Al lado del suyo. Lo señala y luego a ti, como si estuviera tratando de decirte: ese 
es tu lugar. Acostarse. Dormir. 


De ninguna manera, piensas. No tienes pijamadas con monstruos peludos. 
Tan pronto como su espalda esté ligeramente girada, corres otra vez hacia la 
entrada de la cueva. 


¡Y esta vez escapas! 


Corre hacia la libertad enPÁGINA 127. 
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4 de la suerte, piensas. ¡Vamos, número 4 de la suerte! 


Caminas lentamente, sujetándote el estómago, hasta la cuarta casa de distancia. 
Es Una Casa grande y moderna con piscina y puertas corredizas de vidrio que dan al lago. 
Puedes ver que la dirección de la casa es el número 44. Otra señal de suerte. 


Subes los escalones de la cubierta y llamas a la puerta. 


Date prisa, piensas. Te agarras el estómago. Te sientes más enfermo con cada 
momento que pasa. 


Desde el interior de la casa llega un aullido horrible y diabólico. No como 
un perro. Como algo más grande. 


Algo cruel. 
"¡Howwwoooool!" 


UH oh. 


Esa no es una buena señal. 


CorrerPÁGINA 85. 
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Tu corazón late con fuerza mientras miras alrededor de la habitación, buscando 
una manera de escapar. Hay una ventana con una pantalla. Pero, ¿podrás escapar sin 
que te escuchen? 


Te acercas silenciosamente de puntillas a la ventana y esperas a que los Bitterman 


empiecen a hablar de nuevo. Mientras hablan, levantas la pantalla deslizante. 


Déjame salir de aquí, piensas mientras sales por la ventana. Aterrizas sano y 
salvo en el otro lado. 


¿Ahora qué deberías hacer? 


Podrías ir a buscar a tus padres. Cuéntales todo. Que ellos se encarguen de 
los Bitterman. 


O podrías bajar al agua, coger un bote de remos y encontrar las joyas... 
¡antes de que lleguen los Bitterman! 


Si les cuentas a tus padres lo que pasó, recurre aPÁGINA 37 . 


Sí tomas un bote de remos y tratas de encontrar las joyas, recurre aPÁGINA 51 . 
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Te sientas en la encimera de la cocina sintiendo lástima de ti mismo. Finalmente, aproximadamente 


una hora después, tus padres regresan a casa. 
"¡Hola!" dice tu mamá alegremente. "¿Volviste tan pronto?" 
"Sí." Esperas a que ella perciba tu olor. 
Pero ella no lo hace. Actúa como si no pasara nada. 
"¿No lo hago? hedor?" finalmente dejas escapar. 
"¿Hedor?" Tu mamá te mira interrogativamente. "¿No porque?" 


Le cuentas que te sumergiste en Poison Lake y que huele mal, y que 
intentaste un millón de cosas para deshacerte del olor, pero nada funcionó. Dejas 
de lado la parte sobre Pie Grande. De todos modos, no hay manera de que ella te 
crea en eso. 


"Bueno, ahora no apestas", dice tu mamá encogiéndose de hombros. "Así que 
algo que hiciste debe haber funcionado". 


Ella está en lo correcto. Algohizotrabajar. ¿Y adivina qué fue? 
¡Comiendo pastel de chocolate! 


Así es. Tardas unos días, pero finalmente lo descubres. Tienes que comer 
un trozo de tarta de chocolate todos los días. para el resto de tu vidapara 
deshacerse del olor! 


¡Y eso está bien para ti! Porque sobrevivir a esta historia resultó 
ser pan comido en... 


EL FIN. 
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Tus pies hacen un sonido de chapoteo en el agua mientras sigues al hombre de musgo 


cada vez más hacia el interior del lago. 
El agua llega hasta la cintura. 
Tus hombros. 
Tu boca. Nariz. 
Esto es ...lindo! piensas con sorpresa. 


De alguna manera te das cuenta de que estás respirando bajo el agua. y se siente 
bien. 


Caminas hacia adelante y felizmente dejas que el agua cubra tu cabeza. 
Es reconfortante. Como... volver a casa. 


Una vez que estás completamente bajo el agua, el hombre musgo te suelta 
mano. 


"Vuelve con nosotros", se oye cantar a voces acuosas. "¡Te hemos 
extrañado mucho!" 


Empezar aPÁGINA 13. 
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Avanzas a tropezones y corres lo más rápido que puedes en la noche. Tu 
corazón late con terror. No hay nada que odies más que las ratas. 


Por un lado, son animales horribles y enfermos. Y no tienen miedo. Una vez 
viste un programa sobre ellos en la televisión. En el video, ¡corrieron hacia un perro 
grande y lo mordieron! 


No importa a dónde vayas o qué tan lejos corras, parece que el enojado 
chillido de las ratas nunca se queda atrás. ¡Debe haber toneladas de ellos, 
captando tu olor y uniéndose a la persecución! 


Tu mente se acelera. debe habera/gunomanera de alejarse de ellos.... 
De repente, ves un grupo de árboles. Con ramas bajas. 
Oye, piensas. Las ratas no pueden trepar a los árboles. 


¿Pueden ellos? 


Infórmate enPÁGINA 86. 
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Pateas una vez más. Duro. 


"Ay", dice el hombre musgo, soltando tus pies. Pero se ríe cuando 
lo dice. 


Te cuesta ponerte de pie. Rápido. 


Pero el hombre musgo es más rápido. Rápidamente se inclina y toma un 
palo. 


Luego lo arroja de lado, tan fuerte como puede, al agua. 
"¡Trae, Harley!" llama a tu perro. 
"¡No!" Lloras, sintiendo que el pánico sube por tu garganta. 


No quieres que Harley se meta al agua. ¡No en Poison Lake! 


Empezar aPÁGINA 15. 
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Decides arriesgarte con tu número de la suerte, el 2. 
Desgraciadamente, las ratas también tienen un número de la suerte. 


Su número de la suerte es 500, ¡porque es la cantidad de ratas que se unen a 
tu persecución! Forman un círculo que se cierra a tu alrededor. 


Enfrentarlo. No tienes nada que hacer contra todos esos roedores. 


¡Ratas! Has alcanzado... 


EL FIN. 
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Te vas al lago, tú decides. ¡Tienes que encontrar esas joyas antes de que 
los Bitterman se las lleven! 


Es la única manera de demostrar la verdad a todos. Que el lago no es 
venenoso, ¡pero los Bitterman sí lo son! 


Te escabulles por la hierba hacia el agua. Allí, bajo los árboles, hay un viejo 
bote de remos. Está algo mojado, como si alguien lo hubiera usado 
recientemente. 


Quizás sea de los Bitterman, tú decides. Eso esperas. Si tienes su 
barco, no podrán seguirte hasta el muelle. 


Con un empujón se da la vuelta al barco y se sube. Todavía hay dos 
remos sujetos a los costados. Remas hasta el muelle en medio del lago. 


Te sumerges silenciosamente en el agua y empiezas a bucear. Te sumerges 
exactamente a una distancia de un bote de remos del muelle. Son necesarios algunos 


intentos, pero finalmente sientes algo ahí abajo. Siéntelo con tu pie. 


¡Una caja! ¡Una vieja caja oxidada, tirada en el barro! 


LevánteloPÁGINA 70. 
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Randy encuentra el camino a una sala de almacenamiento llena de 
ingredientes. Toma lo suficiente de todo: limón, huevos, cola, azúcar, vainilla y, 
por supuesto, nata. Tres cuartos. 


Luego encuentra una máquina para hacer helados portátil y los dos se apresuran a 


regresar a Poison Lake. 


Tan pronto como te acercas a la orilla del agua, aparece la nave espacial. 
Desciende en picado para flotar sobre la tierra. Luego se abre el panel de debajo. En un 
destello de luz verde brillante, tres extraterrestres aparecen en el suelo. 


Uno de ellos te proporciona el monitor de la computadora portátil. 
"¿Trajiste la receta?" pregunta. 


"Sí." Les entregas a los extraterrestres la servilleta manchada. "Esa es la receta. 
Asegúrate de usar tres cuartos de crema, no ocho. Y aquí también tienes todo lo que 


necesitas para prepararla". 


Esperas que los extraterrestres sean felices. Pero en lugar de eso, el monitor emite un 


pitido frenético. "¡No!" el monitor explica. "¡La receta no está completa!" 


¿Eh? 


Descubre de qué están hablando los extraterrestres enPÁGINA 126. 
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"¡Aaaahhh!" Gritas de puro terror. 


A la luz de la luna, ves la cara de Bigfoot, acercándose a ti. El es enorme. Una 
bestia enorme y peluda, con dientes gigantes que brillan al abrir la boca. Un grueso 
hilo de baba le gotea desde la barbilla. 


Pone su rostro justo frente al tuyo y te mira fijamente. Sus ojos son 
horribles. Amarillo. De aspecto muerto. 


Te aferras a la rama del árbol, temblando. Temblando de miedo. 
¡Él gruñe, luego extiende una mano con garras y te agarra! 
Te alejas. Pero apenas. 


Tiene la boca abierta. Huele... y gime de placer. ¡Como si estuviera 
oliendo su cena! 


¡Rápido! Él te está alcanzando de nuevo. ¡Hacer algo! 


Si te bajas del árbol y corres, dirígete aPÁGINA 75. 


O tal vez tu Número de la Suerte funcione si lo arriesgas todo y optas por 
DOBLE O NADA. ¿Cómo? Multiplique su número de la suerte, 2, por 2. Luego agregue 
ese número a esta página número 53. Ese es su gran total de la suerte. Empezar ala 
página ¡Eso es lo mismo que tu Gran Total de la suerte! 
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Arañas el suelo, tratando de contenerte. Para evitar que el hombre 
musgo te arroje al agua. Tus uñas se hunden en el suelo arenoso. 


Por favor, piensas. Alguien ayúdeme. 
Oye, usaste tu número de la suerte, ¿no? 
¡Por supuesto que alguien te ayudará! 


Casi al mismo tiempo, cinco adolescentes llegan corriendo por el bosque. 
"¡Oye!", grita uno de los chicos. "¿Qué estás haciendo?" 


Cuando el hombre musgo los ve, te suelta los tobillos y sale corriendo. 


"Wow", dice el chico, mirándote. "¿Qué pasó? ¿Te estaba 
persiguiendo el chico del bosque?" 


"¿El tipo del bosque?" usted pregunta. Tu voz tiembla. 


"Así lo llamamos", explica el adolescente. "Es una especie de bicho raro. 
Pasa el rato cerca del lago todo el tiempo. Si fuera tú, me mantendría alejado 
de él". 


"No es broma", murmuras, poniéndote de pie. 
Luego miras a tu alrededor. Buscando a Harley. ¿Adónde fue? 


"¡Oh, no!" lloras. Ves al hombre musgo cargándola en sus brazos 
mientras corre por el bosque. 


Corre detrás de tu perroPÁGINA 89. 
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Te has alejado tanto de tu casa que te lleva diez minutos llegar a 
casa. Jadeando y sin aliento, entras corriendo por la puerta principal de 
tu casa. 


Acostado en la alfombra frente al sofá está tu perro. 
"¡Harley!" Gritas de total sorpresa. "¿Cómo has llegado hasta aquí?" 


Pero no te molestas en resolverlo. Porque de repente te sientes tan cansado que no 


puedes permanecer despierto ni un minuto más. 
Todo este día ha sido una pesadilla. 


Lo único que quieres hacer es quedarte dormido y olvidarte de ello. Te arrastras por el 


pasillo hasta tu habitación, te metes en la cama y te quedas dormido. 


Profundamente dormido. 


Posponer paraPÁGINA 91 . 
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Nadas hasta el muelle lo más silenciosamente que puedas. No querrás que 
esta mujer te escuche salir. 


Tu corazón late con fuerza en tu pecho. ¿Por qué?Por qué¿Te sumergiste en el 
lago nada más llegar? Si hubiera esperado hasta la mañana, tal vez habría visto algunas 
señales de advertencia. O darle a alguien la oportunidad de contarte sobre el lago. 


"Bueno, tengan cuidado", grita la mujer a sus amigos. Apaga la 
luz del porche y entra. 


Cuando ella se va, sales del agua helada y te quedas ahí, goteando 
y temblando de miedo a la luz de la luna. 


"¿Estás bien?" Pregunta Nathan, caminando hacia ti. "¿Crees que 
realmente estabas nadando en veneno?" Se detiene en seco. "¡Vaya! Qué en 
¿Esa agua, de todos modos? ¡Apestas!" 


"¡SÍ Tamika está de acuerdo. Ella tiene arcadas y retrocede. 


“¿Quién sabe?” dices, sintiendo pánico. “No tragué agua. Pero sea lo que 
sea que haya ahí dentro, tengo que lavarlo". 


"En serio", coincide Tamika. "Busquemos una manguera o algo así en la 
cabaña". 


Buena idea, piensas. Porque hueles tan mal, estás haciendo tú 
mismojenfermo! 


Intente eliminar el olor, ¡si puede! - enPÁGINA 64 . 
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"GRRRRR..." 


Malas noticias. Mientras tú buscabas el número de la suerte, ¡Bigfoot 
iba por ti! 


"Mmmm. ¡Kétchup!" Bigfoot te gruñe. 
Con sus poderosos brazos te agarra del árbol. 


¡Oh hombre! No sabías que a Bigfoot le gustaba el ketchup con su almuerzo, 
que es exactamente lo que parece que eres. 


EL FIN 
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Presa del pánico, corres hacia el lago. 
¡Ves a tu hermano pequeño, Benjie, en un bote de remos con el hombre musgo! 


Tienes que salvar a Benjie, te das cuenta. Incluso si eso significa 
nadar... 


¡En el lago Veneno! 
Quizás tu número de la suerte te ayude. Quizás no sea así. 


Pero si vas a nadar en Poison Lake, necesitarásmuchoDe suerte. 


¿Sería una buena idea utilizar su número de la suerte, el 5, y utilizarlo? cinco veces 


¿como mucho? 


Si quieres cinco veces más suerte, recurre aPÁGINA 25. 
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"Por favor", le ruegas a Randy. "Tengo que tener esa receta. ¡Mi vida 
depende de ello!" 


Randy se ríe. "Correcto", dice. "Y mi vida depende de jugar dos 
horas de videojuegos cada tarde". 


"No, de verdad", empiezas a discutir. 


Pero puedes ver por la mueca de desprecio en el rostro de Randy que todavía 
no te cree. Finalmente lo llevas a un armario en la parte trasera de la tienda. Cierras 
la puerta para que esté agradable y oscuro y le muestras el dedo. Brilla. 


"¿Ahora me crees?" tú pregúntale. 


"De ninguna manera", dice Randy con una risa malvada. "Probablemente mojaste 
el dedo en pintura que brilla en la oscuridad o algo así. Y todavía no hay posibilidad de 
que te dé esa receta". 


"¡Pero tienes que hacerlo!" prácticamente gritas. Randy podría ser tu único 


¡esperanza! 
De repente, piensas en una manera de lograr que coopere. 
Un muy furtivoforma. 


"Mira, ven conmigo a Poison Lake esta noche", sugieres. "Mete 
el dedo en el lago y mira qué pasa". 


Randy pone los ojos en blanco, como si pensara que esto es una gran broma. 


"Está bien", finalmente acepta. "Salgo del trabajo a las nueve en punto. Te veré 
entonces”. 


Reúnete con él en Poison Lake elPÁGINA 115. 
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¡No! quieres gritar. Pero no puedes. Estás completamente bajo el 
agua. 


La señora Bitterman empuja con más fuerza. Más difícil. 
Tu corazón late salvajemente. ¡Aire! ¡Tienes que coger aire! 


Te agachas más bajo que la mano de la señora Bitterman. Pateas con los 
pies y nadas de lado. 


Saltas a la superficie y respiras con dificultad. 


"¡Ayuda!" tu gritas. "¡Diablos!" Tu corazón se hunde cuando te das cuenta de que 


estás demasiado lejos en el lago para que alguien te escuche. 


Tu turno. ¡Los Bitterman nadan hacia ti otra vez! ¡Tienes que 
salir de allí! 


"¡Fuego!" Grita una voz de anciana desde la orilla. "¡Fuego!" 
¿Fuego? ¿Estás gritando pidiendo ayuda y una mujer está llamando al fuego? 
¡Pero hey! te das cuenta. ¡Conoces a esa mujer! la reconoces 


¡voz! 


Empezar aPÁGINA 112. 
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"¡Quítamelos de encima!" gritas. Agitas los brazos frenéticamente para ahuyentar a 
los insectos. 


Pero las moscas y los mosquitos se acercan más. Uno por uno, comienzan a 
bombardearte la cara. 


"Tal vez se sienten atraídos por el olor", adivina Tamika. 


Intentas responder y ¡agggh! ¡Dos de los insectos vuelan directamente a tu 
boca! 


Los escupes. "¡Alejarse de mí!" gritas, huyendo del enjambre y 
agitando los brazos. 


Entonces es cuando se escucha el sonido de las ramitas rompiéndose. Detrás de ti. En el 


bosque. 

Te giras para ver qué hay allí y gritas. 

¡Tu mirada se fija en los ojos azul helado de un lobo! 

El animal te devuelve la mirada. Huele el aire y da un paso adelante. 


"¡Vayal!", grita Tamika. "Puedeo/ertú. Tienes que llegar a la cabaña. 


¡Correr!" 


Pero antes de que puedas mover un músculo, ¡el lobo salta! 


Este lobo te ha puesto en una situación bastante peliaguda. 
Correr haciaPÁGINA 78 para intentar escapar! 


O APROVECHA TU OPORTUNIDAD con tu número de la suerte, el 2, sumándolo a 78. Luego, 
date prisa paraesa página en su lugar . 
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La anciana sube cojeando los escalones que conducen al mirador. Ella mira a su alrededor 


para asegurarse de que nadie esté escuchando. 


"Tenía miedo de que me estuvieran siguiendo", explica la mujer, mirando de nuevo por 


encima del hombro. "Tuve que tomar el camino más largo hasta aquí". 
"¿Quién te seguiría?" usted pregunta. 


"Los Bitterman", responde ella. "Ellos son los que inventaron la historia 
sobre Poison Lake." La miras fijamente, confundido. ¿Los Bitterman? 


Son los vecinos que te dijeron que te mantuvieras fuera del lago en la primera 


¡lugar! 


"Todo empezó hace quince años", explica la anciana. "Hubo un robo de 
joyas a Unas cien millas de aquí. Los ladrones huyeron de la policía y 
escondieron las joyas en el fondo del lago Parsons. La policía llevó a los 
delincuentes a la cárcel. Pero los Bitterman vieron a los ladrones esconder las 
joyas. Vio Todo desde su porche con vistas al lago." Ella hace una pausa. 


"No lo entiendo", dices, sacudiendo la cabeza. "¿Qué tiene eso que ver con 
que el lago sea venenoso?" 


"Te lo diré", dice la anciana con una sonrisa, indicándote que te 
acerques. 


Descubra el secreto enPÁGINA 76 . 
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¡Esperar! Quizás tu perro pueda ayudarte, piensas. "¡Harley!" tu 
gritas. "¡Harley!" 


¿Donde esta ella? 

Pateas con los pies, tratando de liberarte del agarre del hombre musgo. 
Finalmente Harley trota por el bosque. Despacio. 

Como si no pasara nada. 


"¡Harley!" tu gritas. "¡Muérdelo! ¡Diablos, ayúdame!" Harley mueve la cola. Y no 
hace nada. ¡Actúa como si el hombre musgo fuera un amigo inofensivo! 


"Al lago", susurra el hombre musgo mientras intenta arrojar tu cuerpo, con los 
pies por delante, al agua. 


Empezar aPÁGINA 49. 


O tal vez te vendría bien un poco de suerte aquí. APROVECHA LA OPORTUNIDAD con tu 
Número de la Suerte. Suma 5 a 49 y pasa aPÁGINA 54 . 
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Te tiritas durante todo el camino de regreso a la cabaña de los Morgan. Está en el bosque, un poco 


arriba de la colina desde el lago. 


"Hay una manguera", se da cuenta Tamika, corriendo delante de ti. Coge una 
manguera de jardín verde bajo una luz amarilla para insectos. "Vamos, te lavaré". 


Tamika te apunta con el chorro de agua fría y dura. Te estremeces aún más, pero ¿a 
quién le importa? Lo único que quieres es quitarte las cosas malolientes. Y asegúrate de no 
estar envenenado. 


Finalmente deja de chorrear. 
"¿Está... gg-desaparecido?" preguntas, con los dientes castañeteando. 


Nathan hace cara como si fuera a vomitar. "De ninguna manera", dice, 
sacudiendo la cabeza. "¡Es peor!" 


Los ojos de Tamika se abren de par en par. 


"¡Vaya!" ella llora, haciendo una mueca. "¡Mira todos esos bichos!" Ella señala 
justo encima de tu cabeza. 


¡Ay! Crees. Un enjambre de mosquitos y moscas se cierne sobre ti. Se 
lanzan hacia ti ymordertú! 


Oye, cebo para moscas. Pasa aPÁGINA 61 ¡Antes de que te coman vivo! 


sesenta y cinco 


Nadie creerá jamás tu historia, tú decides. Tu única posibilidad es 
encontrar la receta en la fábrica de Ben y Jojo. 


Randy conduce hasta allí. El edificio es enorme y oscuro. Te estremeces. Tiene un aspecto 


totalmente espeluznante. 


"Estuve aquí para mi entrenamiento", explica Randy. "Así que conozco la 
distribución del lugar. Vamos". 


Randy te lleva a una puerta trasera. Él llama. Sin respuesta. 


Gira el pomo. La pesada puerta de metal se abre con un 
chirrido. Tragas saliva y cruzas la puerta. 


Es obvio que estás en la oficina principal de Ben y JoJo. Hay dos 
escritorios a cada lado de la habitación y fotografías gigantes de helado en 
todas las paredes. 


Tú y Randy caminan hacia un archivador grande, abren los cajones y 
buscan entre los archivos.... 


Sin recetas. Ni siquiera uno. 
"Oh, hombre", gime Randy. Se sostiene el estómago. 
"Estoy cada vez más enfermo". 


"Yo también", murmuras. No estás loco por ir más lejos en la 
fábrica oscura, pero ¿qué opción tienes? 


Echas un último vistazo a la oficina por última vez. ¡Esperar! ¿Qué es eso en uno de los 


escritorios? 


Infórmate enPÁGINA 96 . 
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"Me crees, ¿no?" le preguntas a los dos hombres en una súplica 
VOZ. 


Ben parpadea. Él te toma del brazo y te lleva a un lugar a la vuelta de la esquina. 
Parece realmente molesto. 


"Sí, te creemos", dice en voz baja. "Nosotrossaberestás diciendo la 
verdad, porque esto ha sucedido antes". 


Jadeas. ¿Sucedió antes? "¿Cuando?" usted pregunta. 


"El verano pasado", explica JoJo. "Un niño vino de fuera de la ciudad, 
como tú.nuncaCreo que el lago es veneno. Entonces entró y empezó a 
brillar. Igual que tú. Sucedió lo mismo. Esa vez los extraterrestres querían 
una receta para Double Fudge Fantasy." 


"¿Se lo diste?" preguntas con suerte. Ben asiente. "Lo hicimos", dice con 
seriedad. 


"¿Y entonces curaron al niño?" usted pregunta. 
Lentamente, con tristeza, Ben niega con la cabeza. 


"Nunca están satisfechos", explica JoJo. "Después de que les 
dimos Double Fudge Fantasy, querían algo más.nuncajirse!" 


Trago. Empezar aPÁGINA 72. 
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¡Tu corazón late con fuerza cuando te das cuenta de que son los Bitterman! 
Dejan su lancha a tu lado. 


"Pensaste que llegarías primero a las joyas, ¿verdad?" —dice la señora Bitterman 
con un tono de voz desagradable. ¡Vaya! Hasta aquí tu día de suerte. 


El señor Bitterman saca una cuerda gruesa y comienza a atarla a un ancla 
grande y pesada. Pero el otro extremo de la cuerda no está atado a nada... todavía. 


Luego se inclina hacia ti y te agarra. ¡Oh, no! te das cuenta. 


Van a atar el otro extremo de la cuerda atúl ¡Están tratando de 
ahogarte! 


Date prisa paraPÁGINA 107. 
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Lo único que te va a salvar ahora es seguir gritando, tú decides. 


"¡Diablos, ayúdame!" gritas. 


Sin embargo, cuando Bigfoot te oye gritar, presiona tu cara contra su 
enorme pecho. 


¡Puaj! ¡El olor! ¡Bigfoot apesta incluso más que tú! De repente 
sientes ganas de vomitar. 


No tires tu almuerzo, solo recurre aPÁGINA 7. 
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Finalmente nadarás hasta el bote de remos. Aterrado, nerviosamente pusiste 
las manos en el borde del barco. 


"¡Bravo!" dice el hombre musgo, sonriéndote. 
"¡Eres el niño más valiente que he visto en mi vida!" 
"Sólo deja ir a Benjie", dices con firmeza. 


"¡Por supuesto que lo dejaré ir!" dice el hombre musgo. "Porque gracias a 
ustedes dos, he demostrado mi punto... ¡por fin!" 


"¿Eh? ¿Qué punto?" preguntas, flotando en el agua junto al bote de remos. 


"Que el lago no es veneno", dice el hombre musgo. "Le he estado diciendo eso a 
la gente durante años, pero nadie me escucha. Así que tuve que conseguir que alguien 
viniera a nadar. ¿Ver?" 


¿Es este hombre de verdad? te preguntas. 


Empezar aPÁGINA 128 . 
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Con ambas manos, tiras de la vieja caja de metal. Pero está atascado. 
No se soltará. Y te estás quedando sin aire. 


Desesperado por respirar, tiras de él una vez más antes de salir disparado 
a la superficie, jadeando. ¡Uf! ¡Tu lo tienes! 


"Hola", dice una voz profunda en tu oído. 
Das vueltas en el agua para ver quién está detrás de ti. 
"¡Ah!" tu gritas. 


El señor y la señora Bitterman están nadando allí mismo, en el agua, al lado de 
+] 
¡tu! 


"Estásno"Vamos a llegar antes que nosotros a las joyas", dijo la Sra. 
dice Bitterman. 
Ella extiende la mano y coloca sus palmas sobre tu cabeza. Ella comienza a empujar. 


Duro. ¡Obligándote a hundirte! 


Intenta escaparPÁGINA 60. 
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Ahora, aclaremos esto. 


Has ido a nadar al lago Poison. Has sido capturado por 
extraterrestres. Te han dicho que vas a morir en dos días si no consigues 
una receta ultrasecreta de helado. Y ahora los extraterrestres te han 
disparado algo horrible en la boca. ¿Bien? 


Y túno¿Crees que necesitas un poco de suerte ahora mismo? 
Túno¿Quieres usar tu número de la suerte? 
¡Quizás necesites pensar un poco más en esto! 

O tal vez deberías simplemente pensar en ello. 


Cierra el libro, toma una siesta un rato y vuelve más tarde. Como cuando te 
das cuenta de que sin tu Número de la Suerte, no tienes esperanzas de 
encontrar... 


UN FINAL MUY BUEN. 
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"¿Que voy a hacer?" murmuras tristemente. 
"Tenemos que deshacernos de ellos, de alguna manera", responde Jojo. 


Tienes una idea. ¡Una idea brillante! "¿Por qué no los envenenamos? Quiero 
decir, ¡podríamos juntar un montón de cosas realmente horribles y decirles que es 
helado! Me curarán antes de que tengan la oportunidad de darse cuenta de que algo 
anda mal". 


Los ojos de Ben se iluminan. "¡Gran idea!" dice, asintiendo. "¡Vamos a 
cocinar algo!" 


Ustedes tres se apresuran air a la casa de Ben. 


Reúnes todas las cosas venenosas que puedas encontrar. Limpiador de cañerías. Pulido de 
plata. Cera para pisos. Detergente para platos. Lo viertes en una máquina para hacer helados, agregas 


un poco de crema y ¡listo! 
Llevas el helado al lago. 


"Levanta tu dedo brillante", dice Ben. "Los extraterrestres sentirán tu 
presencia". 


Levantas el dedo en el aire oscuro de la noche. La nave espacial aparece 
y se acerca. 


"Ohhhhh", gimes mientras lo miras. Te doblas, sosteniendo tu estómago. "¡Estoy 


tan enferma! Espero que este plan funcione”. 


Parece que ahora te vendría bien un poco de suerte... 


¿Te atreves a buscar TRES VECES MÁS SUERTE? Si es así, multiplica 3 por 
tu número de la suerte, 3, y pasa aPÁGINA 9. 


O simplemente ve aPÁGINA 16 ¡Mientras aún puedas pasar las páginas! 
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Respiras profundamente, listo para contarle toda la historia a Nathan. 


mamá. 
"¡Delicioso!" ella dice. "¡Huele absolutamente delicioso!" 
¿Eh? 


"¡Mienes que darme la receta de lo que sea que hayan cocinado!" 
La mamá de Nathan insiste. Te das cuenta de que está hablando del 
brebaje que hiciste con las cosas de la cocina. Mmm. Si realmente huele 
tan rico, tal vez deberías mezclar otro lote, piensas. 


Que es exactamente lo que haces. Pronto la mamá de Nathan le pone esas cosas al 


pollo, a las hamburguesas y a todo. También lo es el padre de Nathan, y 
Nathan y Tamika. 


Te das cuenta de que tienes un verdadero éxito entre manos. Entonces, en el 
momento en que llegas a casa, inicias tu propia empresa y escribes tu propio 
logotipo: "Bigfoot Sauce Factory: ¡la gran salsa con un gran sabor!" 


Gana millones vendiendo su salsa a chefs de todo el mundo. 


¿Quién hubiera imaginado que un chapuzón en Poison Lake le daría tanta vida a tu 
vida? 


EL FIN 
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"¡Déjame ir!" Lloras, girando la cabeza para ver quién está ahí. 
¿Eh? 


Miras la cara sonriente de un niño de tu edad. Tiene una garra de goma 
en una de sus manos. Es una especie de accesorio de Halloween. Él te ayuda a 
ponerte de pie. 


"Soy Jake", dice el niño. "Espero que mi cinta de hombre lobo no te haya 
asustado. Me encantan los hombres lobo. ¿No son los más geniales? ¡Qué guau!" 
Aulla fuerte, estira el cuello e imita la cinta. 


No respondes.1er. No puedes. Estás demasiado enfermo. Gimes y te agarras 
el estómago. 


Jake frunce el ceño. "Oye, estás muy enfermo, ¿no?" él dice. "Quédate aquí. Iré 
a buscar a mi papá. Es médico". 


Oh, genial, piensas, gimiendo. 


¡Con mi suerte, probablemente sea el Dr. Frankenstein! 


¿Es él? Conoce al padre de Jake enPÁGINA 119. 
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No puedes dejar esto en manos de la suerte. Tienes que salir corriendo, tú 
decides. Miras al suelo y tragas saliva. 


Incluso si es un largo camino hacia abajo. 

La bestia gruñe y te golpea con sus pesadas garras. 
Con una respiración rápida y profunda, te sueltas. Y cae. 

"¡Aahhhh!" lloras en tu camino hacia abajo. Entonces... "¡Uf!" 
¡Esperar! ¿Qué pasó? ¡Ya no te caerás! 


¡Oh, no! Bigfoot te ha cogido en el aire. ¡Estás tostado! 


aparecer enPÁGINA 31. 
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"Los Bitterman inventaron la historia del envenenamiento del lago", 
susurra la anciana, "para que nadie más vaya al lago y encuentre las joyas. 
Son codiciosos. Quieren encontrar las joyas y conservarlas para siempre". 
ellos mismos." 


Chico, piensas. Sería genial si esta mujer tuviera razón. Si el lago no es 
veneno. 


"¿Entonces crees que es seguro nadar?" preguntas un poco dócilmente. 


"¡Creo que es seguro ir a buscar las joyas!" dice la mujer con un 
brillo en los ojos. 


Luego baja cojeando los escalones del mirador y se aleja tambaleándose por el césped. 


Un momento después ella se ha ido. 


Mmmm, te lo preguntas. ¿Ir a buscar las joyas en Poison Lake? 
Suena como una aventura. Y al menos no te aburrirías, sin nada que 
hacer en esta pequeña ciudad. 


Por otra parte, ¿realmente quieres correr el riesgo? Después de todo, la anciana 
podríaestar equivocado. 
Si estás dispuesto a ir al lago, recurre aPÁGINA 32 . 


Sino es así recurre aPÁGINA 87 . 


17 


Lees la pantalla de la computadora. Dice: 


"Hemos enterrado una roca extraterrestre en medio del lago 
Parsons. La roca emite radiación. Eso es lo que te hace brillar. 


"¡La radiación también te debilitará y enfermará lo suficiente como para morir 
en dos días!" 


Tu corazón casi se detiene cuando lees esas palabras. 
No, piensas. ¡De ninguna manera! ¡Yo... no puedo morir! 
Los extraterrestres se ríen de ti en silencio, sin hacer ruido. 


¡Excelente! Creen que hay algo gracioso aquí. Luego aparecen algunas palabras más en la 


pequeña pantalla de la computadora. 


Sigue la bromaPÁGINA 21. 
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¡No es momento de confiar en la suerte! 
Sales corriendo. Corriendo salvajemente por el bosque. 


El lobo te sigue. Puedes escuchar sus pasos largos y rápidos. Ganando terreno 


Miras por encima del hombro y ves su boca abierta. Colmillos 
relucientes. 


Intentas ganar velocidad. Bombeando con las piernas. Corre lo más rápido 
y fuerte que puedas. 


Pero los bosques son espesos. Tropiezas con un tronco caído y luchas 
por enderezarte nuevamente. Atravesas unos arbustos espinosos y te 
encuentras... 


¡Atrapado! 


¡Debes haber corrido en un círculo completo, porque Poison Lake está 
justo frente a ti! 


Tu turno. ¡Detrás de ti, el lobo está listo para atacar! 


Lo siento. Aquí no hay elección. Prepárate para otro chapuzón en el lago enPÁGINA 


E, 
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"He despedido a tu perro", repite el hombre musgo con voz espeluznante. "No 
la necesitarás... cuando estés en el lago". 


Un escalofrío de terror recorre tu columna. 
Cuando estás en el lago. 


Suena como si elsabeÉl va a hacer que entres en Poison Lake. 
- no importa qué. 


Sigues corriendo, pero tu corazón late tan fuerte que sientes que estás 
a punto de colapsar. 


"Ríndete", grita el hombre musgo. "No puedes escapar". 


¡Tengo que escapar! Crees. Pero sientes que tu cuerpo se ralentiza. Casi en 
contra de tu voluntad. 


"Así es", grita el hombre musgo. "Descansa. Ahora." 


Como si sus palabras te estuvieran hipnotizando, dejas de correr y caes al 
suelo, exhausto. 


Por dentro estás desesperado por volver a levantarte. Correr. Alejate de 
el. Pero el poder de su voz parece retenerte ahí. 


"Sí", dice, de pie junto a ti. "Recupera el aliento. Descansa. Luego te 
darás un baño. En el lago". 


Golpea el aguaPÁGINA 122. 
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Decides arriesgarte con la suerte. Rápidamente, recoges dos piedras. 
— ya que 2 es tu número de la suerte. Se los arrojas al lobo. 


¡Funciona! Una piedra cae justo delante del animal. El lobo se da vuelta, 
asustado, y regresa corriendo al bosque. Estás seguro. Por ahora. 


"Wow", dices suavemente, dejando escapar un suspiro de alivio. "Eso estuvo cerca." 


Entonces notas los ojos de Nathan. Todavía están abiertos de par en par. Está 
mirando alarmado algo detrás de ti... 


Te das vueltas y casi te ahogas. 

¡Una criatura enorme y peluda acecha detrás de ti! 

Jadeas. De ninguna manera es un lobo. Los lobos no se sostienen sobre dos patas. 
Tampoco es un oso. Es muy grande. 

Parece más bien un humano de tres metros de altura, cubierto de pelo. 


¿Qué diablos...? 


La criatura gruñe y olfatea el aire. Luego se inclina hacia adelante como si estuviera 


olfateando. túl 


"¡Correr!" Tamika grita. Ella se adentra en la oscuridad. 


Tu número de la suerte funcionó la última vez, ¡así que inténtalo de nuevo! Agregue 2 a esta 


página y ejecutePÁGINA 82 . 
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Sujetándote el estómago, te arrastras entre los árboles hasta la casa 
de al lado. La casa de los Bitterman. 


Tocas la puerta. Sin respuesta. 

Pero hay coches aparcados fuera. Entoncesa/guientiene que estar en casa. ¿Bien? 
"¿Hola?" llamas, golpeando la puerta de nuevo. "¿Alguien aquí?" 

Sin respuesta. 


Estás a punto de darte la vuelta y marcharte, cuando un par de manos te 
agarran por detrás. ¡Y se fija en tu garganta! 


dar la vueltaPÁGINA 39. 
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Apenas puedes respirar, tu corazón late muy rápido. 


Sabes qué es esa criatura peluda, te das cuenta. Es algo que sólo has 
leído en las historias. O visto en películas. Algo que la mayoría de la gente 
piensa que ni siquiera existe. 


No lo puedes creer, pero ¡es Bigfoot! Y, vaya, ¡alguna vez existe! 
La criatura avanza tambaleándose en la oscuridad. Directo a ti. 


Desesperadamente miras a tu alrededor buscando algún lugar donde esconderte. ¡Sí! Hay un pequeño cobertizo 


para herramientas a unos metros de distancia. Te lanzas hacia adentro. 


Cierras la puerta de golpe, tirando con fuerza. Manteniéndolo cerrado. Pero se puede oír 


al animal acercándose. 
Afuera, unos pasos enormes y ruidosos aplastan la tierra. 
Entonces... un sonido de arañazo en las paredes del cobertizo. "¡Ayuda!" lloras. 


La criatura ataca, golpeando la puerta y las paredes del cobertizo. La diminuta 
estructura se sacude violentamente. 


¡Se va a romper! 


Empezar aPÁGINA 113. 
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¡Hogar! tú decides. Tienes que llegar a casa. 
Pero es difícil cambiar de dirección si el hombre musgo te persigue. 


Finalmente ves un claro, un lugar donde puedes trazar un amplio arco y correr 
en dirección contraria. Ve por ello. 


Pero cuando estás tomando la curva, de regreso a casa, ¡el hombre 
musgo te corta el paso! 


Salta a tus piernas, te agarra por los tobillos y te tira al suelo. 


"¡Ahh!" Lloras mientras caes, de cara, sobre un montón de hojas. 


Te retuerces para darte la vuelta. El hombre musgo sonríe. Te atragantas cuando 
ves sus dientes. Son verdes. Incluso ellos están cubiertos de musgo. 


"El agua", dice suavemente, con dulzura. "Tú perteneces al agua". 


Luego te agarra por los tobillos y comienza a arrastrarte por el suelo 
hacia el lago. 


Ser arrastrado haciaPÁGINA 63 . 
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Tan pronto como sales de la ducha alienígena, tu piel se siente diferente. 


"¿Lo que está sucediendo?" murmuras. Tu cabeza da vueltas. Por un momento 
todo es borroso. 


Parpadeas, miras a tu alrededor y te das cuenta de que estás de regreso en la 
Tierra. De pie solo al borde del lago Poison. 


Miras tus brazos y piernas. 
¡Sí! ¡Ya no brillan! 
La única parte de tu cuerpo que todavía brilla es tu dedo índice. 


Está bien, piensas. Quizás esa extraña ducha me curó. Tal vez pueda deshacerme 
de estos extraterrestres y su estúpido plan. 


Una oleada de náuseas te invade. Empiezas a sudar. Tu cabeza 
comienza a palpitar y a dolerte. 


"Ohhh", gimes. ¡Estás enfermo! La lluvia alienígena lavó la materia 
brillante. Pero eso no te hizo sentir bien. 


La advertencia de los extraterrestres resuena en tu cabeza. Tienes que conseguir 
la receta secreta de helado de Ben y JojJo, ¡y rápido! - o morirás en dos días. 


¿Pero cómo? 


Bueno, podrías ír a una tienda de Ben £ JojJo's enPÁGINA 10. 


O puedes probar tu Número de la Suerte. Multiplícalo por 10 y pasa a. 
PÁGINA 30. 


Te giras para bajar corriendo los escalones de la cubierta. 


Pero estás demasiado enfermo. Tu estómago te está matando. Sudando y 
jadeando, tropiezas y caes. "¡Ay!", gritas, aterrizando al pie de los escalones de la 
cubierta en el suelo duro y arenoso. 


Detrás de ti... pasos. 
Alguien o algo viene. 


"¡Ahh!" lloras. Una mano parecida a una garra se aferra a tu hombro. 


Descubre quién te atrapóPÁGINA 74 . 
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Jadeando y aterrorizado, corres hacia el grupo de árboles y rápidamente trepas a uno 
de ellos. 


Las ratas dan vueltas en la base del árbol, chillando. Algunos de ellos se 
escabullen un poco por el maletero, pero no logran llegar. ¡Ja ja! Crees. ¡No 
puedes atraparme! 


No, las ratas no pueden atraparte. ¿Pero Pie Grande? ¡Ese es otro asunto! 


¡CLOMP... CLOMPIUnos pasos gigantes hacen temblar la rama a la que 
estás colgado. 


Todas las ratas se dispersan asustadas. 
¡En dos pasos gigantes más, el monstruo te alcanza! 


¡Oh, no! ¡Vas a ser un bocadillo de Bigfoot! 


gritaPÁGINA 53 . 
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De ninguna manera, tú decides. ¡No estás dispuesto a meter ni un dedo del 
pie en algo llamado Poison Lake! 


Bien vale. Pero entonces ¿qué estás haciendo en este libro? 


Tal vez deberías leer algo un poco menos aterrador, como un libro llamado 
Fin de semana con cereales rancios! 


Deja el libro y vuelve más tarde, cuando estés listo para sumergirte de lleno 
en algunosreafpeligro! Porque hasta entonces, tienes que admitir que te has 
sumergido directamente en... 


EL FINAL POCO PROFUNDO. 
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Ocho. Deben ser ocho litros de crema, tú decides. ¡Eso es lo que hace que 
Crazy Cola sea tan cremosa! Tú y Randy tomen la receta y regresen rápidamente 
a Poison Lake. 


Tu estómago da un vuelco repugnante. No sabes cuánto tiempo 
más podrás soportar sentirte así. 


"¿Cómo hacemos para que los extraterrestres vengan a buscarnos?" Randy pregunta. 


"No lo sé", admites. "La última vez creo que vinieron porque yo 
brillaba en la oscuridad”. 


Tú y él se miran y asienten. Luego ambos levantan los dedos índices 
en el aire. Tus dedos brillan como barras de luz en la noche oscura y sin 
estrellas. 


Inmediatamente ves un objeto brillante en el espacio. 


¡El barco! Se lanza hacia la tierra. Se abre el panel en su parte inferior. 


Transpórtate hastaPÁGINA 109. 


¡No puedes dejar que el hombre musgo se lleve a tu perro! 

Corres por el bosque, persiguiéndolo. 

"¡Harley!" llamas salvajemente. 

Pero el hombre musgo desaparece. "¡Harley!" 

La llamas por su nombre durante todo el camino de regreso a tu nueva casa. 
Nada. Sin respuesta. 


¡Oh, no! Crees. Tu perro se ha ido. ¡Y el hombre musgo la atrapó! 


Empezar aPÁGINA 125. 


O bien, sí desea TOMAR UNA OPORTUNIDAD con su Número de la Suerte, el 5, 


nuevamente, consultePÁGINA 55. 
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¡Oh, no! piensas, mirando aterrorizado tus propias manos y brazos. 
Luego te miras las piernas. Tu corazón late con fuerza. 
¡No! ¡Ellos también son peludos! 


Lentamente, con puro terror apoderándose de tu pecho, levantas la mano para sentirte la 


Cara. 

"¡Nooooo!" quieres gritar. 

Pero lo único que sale es un gruñido bajo. "Grrr..." 
"¡Déjame ir!" intentas decir. 


Mueves los labios, pero no puedes hablar. Tu voz no funcionará. Te has 
convertido en una criatura. ¡Como Pie Grande! 


Excepto que eres más bajo. Más bien Pie Pequeño. 


Es el lago, piensas. Lago venenoso. Te ha convertido en una 
criatura del bosque. Por eso Bigfoot te estaba siguiendo. Él podía olerte 
- y sabía lo que eso significaba. 


¡Ahora eres único en su especie! 


Empezar aPÁGINA 134 . 
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"¡Aaahhhh!" lloras, sentándote derecho en la cama. "¡Aaahhhh!" 


Tu cabeza da vueltas de miedo cuando te das cuenta de que estás despertando de un 


sueño. Un sueño horrible. Sobre el agua. Las aguas profundas y turbias del lago Poison. 


Parecía tan real, piensas. Demasiado real. 


En el sueño, el hombre musgo te hundió. Te arrastró hacia abajo, más y más 
profundamente, hasta el punto de que no podías respirar en el agua del lago. 


Es sólo un sueño, te dices a ti mismo, todavía temblando. Solo un sueño. Solo un 


sueño. 


Luego giras la cabeza y gritas de nuevo. Una figura alta se encuentra 
junto a tu cama. 


Es el hombre musgo. ¡Está en tu habitación! 


Grita todo el camino hastaPÁGINA 100. 
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Las ratas corren hacia ti, corriendo por el suelo de baldosas del baño. 
Aún más se escurren por las grietas del suelo. 


¡Todos deben sentirse atraídos por tu olor! 


"¡No!" tu gritas. Abres de golpe la puerta del baño y sales 
corriendo. 


"¡Esperar!" Nathan llama, al verte correr hacia el bosque. 
"¿Adónde vas?" 


No puedes responder. El horrible chirrido de las ratas te sigue fuera 
de la casa y por el bosque. El sonido se hace más fuerte. Es como si viniera 
de todas direcciones. ¡Las ratas deben tenerte rodeado! 


¿Crees que podrás escapar de los roedores de todos modos? Empezar aPÁGINA 48 . 


O... sí quieres probar tu Número de la Suerte, el 2, añádelo al 48 y pasa a. 
PÁGINA 50. 
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Las cosas que te dieron los extraterrestres no sólo evitaron que te sintieras 
mal. ¡Impedió que tu dedo brillara! 


¡Lo cual borró cualquier prueba que tuvieras de que realmente viste a los extraterrestres! 


Te lo deben haber dado para que no los pillaran, te das cuenta. 
¡Para que nadie sepa jamás que estás diciendo la verdad! 


El agente Morrison se ríe. "Eres la sexta persona este mes que afirma haber 
sido abducida por extraterrestres. Tal vez deberías intentar contar tu historia en los 
programas de entrevistas.e/los;¡Probablemente te crea!" 


Oye, ¡no es mala idea! tú decides. 


Entonces, durante los próximos meses, Randy y tú recorréis programas de entrevistas 
en televisión. Cuentas tu historia a todos los que te escuchen: que fuiste capturado por 


extraterrestres que exigieron una receta de helado, ¡o de lo contrario morirías! 


Nadie realmente te cree, pero no te sientes mal por ello. Ser un loco de un 
programa de entrevistas no es tan malo. Te hace ganar montones de dinero. Y además, 
cuando 


Ben y Jojo escuchan tu historia y te nombran un nuevo sabor de helado: 
¡Completamente loco! 


EL FIN 
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"¿Qué está pasando? ¿Qué es ese olor?" Escuchas la voz de la madre de Nathan. 
Sus padres deben haber regresado de buscar suministros. 


No hay tiempo para responderle. Esperas que esta mezcla especial de cosas 
elimine el olor. Y deshazte de Pie Grande. Te sumerges durante diez minutos en una tina 
llena de agua, mezclada con los ingredientes secretos. 


El vinagre huele mal. El ketchup tiene un aspecto extraño, como sangre. 
Y el perejil se te pega a la piel. 
Pero cuando sales y te secas... 


"¿Cómo es esto?" les preguntas a Tamika y Nathan, de pie frente a ellos en 
bata de baño. Tamika arruga la nariz, pero asiente lentamente. "Mejor", dice ella. 
"Todavía apestas, pero..." 


"Pero no es tan asqueroso", termina Nathan su frase. Él mira por la ventana. 
"Y no hay señales de invitados peludos no deseados". 


La madre de Nathan hace una mueca. "¿Que es ese olor?" ella exige 


de nuevo. 


Oh hermano. 


ConfiesaPÁGINA 73 . 
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Gracias a tu Número de la Suerte, podrás retroceder en el tiempo. 
Volvamos a esa tarde... 


"¡Estamos llamando a la policía ahora mismo!" Tu mamá insiste. "¿Cómo era 
este hombre? Dímelo." 


Se lo dices y ella llama a la policía al instante. Cuatro horas más tarde llega 
la policía con el hombre musgo detenido. 


"Su nombre es Raymond", le dice la policía. "Es un jardinero que trabaja 
para un millonario de la ciudad: la familia Ingersoll. Pero Raymond está un poco 
loco. Hizo una apuesta con el Sr. Ingersoll de que podría conseguir que un niño 
nade en el lago Poison. Ingersoll pensó que era sólo una broma. ¡Así que apostó 
un millón de dólares! De todos modos, lo vamos a encerrar por acoso. 


Vaya, piensas. ¡Eso estuvo cerca! 


"¿Pero el lago es realmente venenoso?" preguntas mientras los oficiales de policía se vuelven hacia 


dejar. 
"Oh, definitivamente", responden. "Alejate de eso." 
"¿Qué pasa si entras?" llama. 


"Si tu quieres sabereso", te dicen, "tendrás que ir a otro... 


FIN." 
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Lo ves en uno de los escritorios de la oficina. 


Es una servilleta arrugada, con escritura por todas partes. Coges la servilleta y la 
miras fijamente. Es una receta. 


¡La receta del helado Crazy Cola! 
"¡Sí! ¡Lo encontramos!" le anuncias a Randy. "¡Estamos salvos!" 
Sólo hay un problema. Parte de la escritura está borrosa. 


"Mira", le dices a Randy, "donde dice cuántos litros de crema 
usar. ¿Es tres u ocho?" 


"Parece más un ocho", decide Randy. 


"Sí, supongo", aceptas nerviosamente. Pero no estás seguro. Y el 3 es tu 
número de la suerte. 


Si no les das a los alienígenas la receta correcta, no hay forma de que te 
den la poción para curarte. 


¡Morirás! 


¿Bien? 


Si cree que debería utilizar 8 cuartos de crema, consultePÁGINA 88 . 


Si desea utilizar su número de la suerte y utilizar 3 cuartos, consulte 
PÁGINA 33 . 
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"¡Déjame ir!" lloras, tratando de liberarte de su agarre óseo. Harley 
le ladra fuerte. 


Miras fijamente el rostro del hombre y quieres gritar. ¡Ahora está completamente 
cubierto de musgo verde! Es como si no fuera en absoluto un anciano normal: ¡se ha 


convertido en una especie de criatura de musgo! 


Pateas desesperadamente. Pero el hombre musgo es fuerte. Te empuja hacia 


atrás. 


Sientes tus pies chapotear en el borde del agua. ¡No! quieres gritar. 
Pero el miedo llena tu garganta. 


Presa del pánico, lo pateas de nuevo y te alejas. 
"¡Alejarse de mí!" gritas mientras te escapas de sus manos viscosas. 
En el momento en que estás libre, empiezas a correr. 


Pero vas por el camino equivocado./ejosdesde tu casa! Y el hombre 
musgo te pisa los talones. 


¿Qué vas a hacer? 


Si sigues corriendo, recurre aPÁGINA 27 . 


Si das la vuelta y corres a casa, dirígete aPÁGINA 83 . 
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"Tengo que quitarme esta ropa", anuncias con firmeza. 


"También deberías frotarte con un jabón desinfectante o algo así", 
argumenta Nathan. "No es sólo la ropa la que apesta, ¡eres tú!" 


"Espera, tal vez deberías darte un baño en salsa de tomate", sugiere Tamika. 
"¿Salsa de tomate?" usted pregunta. La miras fijamente. ¿Está loca? 


"Buena idea", coincide Nathan. "Eso es con lo que mi papá solía lavar a 
nuestro perro Bowzer, cuando lo roció un zorrillo". 


Un baño de ketchup suena bastante raro. Quizás te vaya mejor con el 
jabón desinfectante. 


Nathan mira hacia el bosque. "Depende de usted", dice. "Pero creo que 
escucho un crujido ahí dentro. Así que toma una decisión. Rápido". 


¿Bien? ¿Cuál es? ¿Desinfectante o baño de ketchup? 


Si te enjabonas con algún desinfectante, recurre aPÁGINA 108 . 


Si optas por el baño de ketchup, recurre aPÁGINA 35 . 
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Ups. 
Tu receta de helado mató a los extraterrestres. 


Desafortunadamente, eso te deja atrapado en la tierra, sin la poción 
para salvar tu vida. 


Parece que, después de todo, deberías haber elegido tu número de la suerte en esa 


receta de helado. Porque ahora estás atrapado con un muyNaciones Unidasafortunado ... 


FIN. 


100 


Quieres gritar, pero el miedo hace que el sonido se atasque en tu garganta. 

Tu corazón late tan fuerte y rápido que tienes miedo de explotar. 
"Ven conmigo", susurra. 

Se inclina. Alcanzando para ti. Agarrando tu brazo. 


"¡No!" gritas. "¡Aléjate de mí! ¡Mamá! ¡Papá! ¡Diablos!" 


Sigue gritando. Con suerte, tal vez te escuchen. PÁGINA 105. 


O tal vez quieras usar tu Número de la Suerte de una manera muy especial; 
¡para salir de esta situación, retrocediendo en el tiempo! Si desea retroceder en el 
tiempo, reste su número de la suerte de esta página y retroceda cinco páginas. 
Empezar aPÁGINA 95. 
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Te quedas mirando al hombre musgo por un momento. 
"Vamos, Harley", dices con voz firme. "Vámonos a casa, niña". 


Das un paso hacia tu casa y el hombre musgo se tambalea hacia 
ti. 


"¡Dentro del agua!" el llora. 
"¡Aaaah!" gritas, esquivando para escapar. 


Sorprendentemente, es más rápido que tú. Te agarra con dos manos 
huesudas y viscosas y comienza a empujar. 


¡Empujándote al lago! 


Lucha por escaparPÁGINA 97 . 
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Pateas y luchas por liberarte, golpeando el cuerpo peludo de Bigfoot, 
todavía gritando. 


"¡Woooooo!" grita la bestia. ¡Oh, no! ¡El enorme monstruo ha 
tropezado con algo! Tropieza y comienza a caer. 


Sientes que caes al suelo. 


¡Oh, no! piensas, con el corazón acelerado. ¡Va a aterrizar justo encima de mí! 


Averigua si estás aplastado. PÁGINA 106 . 
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Usas tu número de la suerte y cuentas hasta tres para calmarte. 
Luego te concentras en cómo se siente tu cuerpo. 


Espera un minuto, te sientes genial, te das cuenta. 

Entonces notas algo más: ¡el sabor de tu boca ha desaparecido! 
"¿Estás bien?" le preguntas a Randy. 

El asiente. Su rostro se ilumina. "¡Sí, ya no me siento mal!" 
Ninguno de los dos ya tiene dolor, sudor o fiebre. 

"¡Guau! ¡Tal vez nos dieron la cura!", adivinas. "¿Pero por qué?" 


¡TINDONG! 


UH oh. El timbre de nuevo. ¿Podrían haber regresado los extraterrestres? 


Contesta la puertaPÁGINA 130. 


104 


Mientras la policía vigila a los Bitterman, te sumerges en el fondo 
del lago. Encuentras la caja de joyas y la levantas. Lo arrojas al bote del 
policía para llevarlo a la orilla. 


Apenas puedes contener tu felicidad cuando llegas a la orilla, 
llevando la caja de metal oxidada bajo el brazo. Lo colocas rápidamente 
en el suelo y lo abres. 


Toneladas de diamantes, rubíes y esmeraldas brillan desde dentro. 
¡Sí! ¡Encontraste las joyas! ¡Eres rico! 


"¡Mis joyas!" dice la anciana del vestido de flores cuando ve la 
caja. Ella te da un abrazo, aunque estés empapado. "¡Finalmente 
encontraste mis joyas!" 


"Su¿Joyas?" preguntas, con los ojos muy abiertos. "Espera un minuto. ¿Que está pasando 


aqui?" 


Infórmate enPÁGINA 120. 
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El hombre musgo te agarra y te saca de la cama. 

Nadie parece escuchar tus gritos. 

¡Ni siquiera tu perro, Harley! 

Normalmente, ahora estaría ladrando. Ladrando y corriendo a tu habitación. 


Tu voz, llena de terror, rompe el aire fresco de la noche mientras el 
hombre musgo te lleva afuera a la luz de la luna. 


DoblarPÁGINA 6 . 
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Te preparas para lo peor. Que la criatura de tres metros de altura aterrice 
encima de ti, asfixiándote y acabando con tu vida. 


Pero eso no sucede. En cambio, extiende la mano para agarrarse y te 
arroja de su mano. 


¡Eres libre! 


Rápidamente te pones de pie y corres de regreso por el bosque. 
Regresa a la cabaña de los Morgan, donde te esperan Nathan y Tamika. 
Cuando encuentras a tus amigos, caes al suelo, jadeando y sin aliento. 


"Wow", dice Tamika, tapándose la boca. "¿Qué pasó?" 


"Sólo dame algo de ropa seca", le ruegas, estremeciéndote. Quizás 
eso cubra el olor. 


Rápidamente te metes en el cobertizo de herramientas y te cambias de ropa. Te 
pones una camiseta limpia y un par de jeans nuevos. 


Luego te reúnes con tus amigos. 


"¿Se ha ido el olor?" preguntas, rezando para que digan que sí. Que esta 
pesadilla finalmente terminará. 


Tamika tiene arcadas. "De ninguna manera", dice ella. "¡De ninguna manera!" 


Empezar aPÁGINA 127. 
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Dejas caer la caja de metal y nadas hacia la orilla tan fuerte como puedas. 


Pero el señor Bitterman tuerce el otro extremo de la cuerda formando un lazo. 
Luego lo arroja sobre tus hombros. ¡Él te tiene! 


¡CHAPOTEO! 


UH oh. ¡Ese fue el sonido del ancla golpeando el agua! Y el otro extremo 
de la cuerda muy corta está atado atúl 


Parece que estás dentroprofundoproblemas ahora. No te molestes en abrir la 
boca para gritar, a menos que te guste el sabor del agua fangosa del lago. Además, 
suenas bastante gracioso cuando dices las dos únicas palabras que quedan en tu 


vocabulario:g/u, g/u, glu. 


EL FIN 
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¿Salsa de tomate? Vamos. 


"Tráeme un poco de desinfectante", decides. Esa te parece la mejor 
apuesta. 


Nathan asiente y entra corriendo a la cabaña. Unos minutos más tarde regresa. Ves 
que sostiene una botella con la etiqueta MEJOR TRABAJO. 


"Este es el único desinfectante que no tenía una advertencia sobre el 
contacto con la piel", explica. "Y está fresco como el limón". 


Quitas la tapa de la botella y viertes el líquido por todo tu 
cuerpo, ropa y todo. 


"¿Bien?" preguntas cuando has vaciado la botella. "¿Se ha ido el olor?" 


Averigua si todavía apestas PÁGINA 129. 


¡Estás en la nave espacial otra vez! 


Pero esta vez algo es diferente. ¡Se siente como si el barco se estuviera 
moviendo! 


Miras por una pequeña ventana. 
¡Sí! ¡Puedes ver la Tierra desapareciendo debajo de ti! 


¡Los extraterrestres te están secuestrando! 


Dirígete al espacio enPÁGINA 29. 
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Bien, hay buenas y malas noticias. 


La buena noticia es que realmente encontraste las joyas. Ves que los 
diamantes y rubíes que intentaste arrancar del fondo del lago están incrustados en 
la piel de la cabeza del monstruo. 


Incrustadas encima de sus ojos en filas, como cejas brillantes. 


La mala noticia es que despertaste a la criatura cuando 
agarraste las joyas. Y ahora pareces desayunar. 


Con un gran mordisco, la criatura del lago te traga entero. 


Lo que hace que este sea un final que realmente muerde. 


EL FIN 
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Cierras la puerta. Pero, para tu horror, los extraterrestres atraviesan 
¡al! 
| |! 


Tu corazón late salvajemente. ¿Que quieren ellos? ¿Por qué están ellos aquí? 
Retrocedes y tropiezas con la mesa de café de Randy. 


"¡Aaaahhh!" Lloras cuando ves lo que los extraterrestres tienen en sus manos. 


¡Armas! Armas con forma de pistola. Pero en lugar de un cañón estrecho, 
al final hay una boquilla ancha. 


"¡No!" Gritas mientras te apuntan con sus armas a ti y a Randy. 


Luego aprietan el gatillo. 


Pasa aPAGINMA 12. 
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Entrecierras los ojos y miras fijamente la figura en la orilla. 


¡Sí! Es la anciana que conociste en la ciudad. El que te habló de las 
joyas en primer lugar. 


"¡Fuego!" ella llora una y otra vez. "¡Fuego!" 


La gente sale corriendo de las casas que rodean el lago. Tan pronto como se 
forma una multitud, la anciana señala el muelle. 


"¡Mirar!" ella llora. "Los Bitterman están ahí afuera, tratando de ahogar esa 


¡niño!" 


Cuando los Bitterman escuchan a la anciana, se alejan nadando. 
Intentan esconderse en el agua al otro lado del muelle. Pero la gente del 
otro lado del lago puede verlos. Sacan a los Bitterman del agua. 


Un hombre en una pequeña lancha motora se acerca para rescatarte. Se 
puede ver que lleva uniforme de policía. 


"Dame la mano, chico", te instruye. "Y no intentes escapar, 
Bitterman", llama. "Estas bajo arresto." 


"Espera", le dices mientras intenta sacarte del agua. "Hay algo ahí 
abajo que tengo que conseguir". 


Vuélvete a la suertePÁGINA 104 . 
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De repente, el temblor cesa. 


Pasos, grandes y fuertes, se alejan. Escuchas un auto a toda velocidad 
por la carretera cercana. 


Aguantas la respiración. Orando. 

¿Se ha ido Pie Grande? 

"¡Salga!" escuchas a Nathan llamar suavemente. 
Abres la puerta, sólo un poco. 


"Los faros de ese coche lo asustaron", explica Tamika. "El se fue 
- por ahora. Pero todavía apestas. ¡Así que será mejor que hagas algo antes de 
que vuelva a captar tu olor y regrese! 


"Está bien", aceptas, todavía temblando de miedo. 
"Pero... ¿fue realmente... realmente lo vi? ¿Ese era... Pie Grande? 


Tamika asiente y señala al suelo. "Debe haber sido así", dice. 


"Esas son sus huellas". Los miras y te estremeces. ¡Miden tres pies de 
largo! 


"Y por lo que he oído", añade Nathan, "no es vegetariano". 
Vaya. Por la forma en que hueles, sabes que volverá. Tienes que 


idear un plan, ¡rápido! 


hacer un plan enPÁGINA 98 . 
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"¡Sorpresa!" dice tu mamá. "¡Te engañamos! ¡Te enamoraste totalmente de nuestro 


pequeño truco!" 


Miras hacia el muelle y ves a tu madre parada allí. Justo al lado del 
hombre musgo. 


"¿Truco?" repites. "¿Que está pasando aqui?" 


"Es una broma", explica tu mamá. "A tu padre se le ocurrió. Sabemos 
cuánto te gusta tener miedo. Y sabemos lo asustado que te pusiste cuando 
escuchaste el nombre de este lago". 


"Lees demasiados libros de terror", interviene tu padre. 


"De todos modos", continúa tu mamá, "decidimos que sería divertido 
seguir el juego de tu loca idea, ypretenderEl lago era veneno! Trajimos a tu 
primo Phil aquí para que haga de musgo y te asuste hasta la muerte. Pensamos 
que te gustaría." 


¿Primo Phil? Crees. Pero... ¿cómo podría ser? El hombre musgo se mete la 
mano debajo de la barbilla y se quita la máscara verde de la cara. 


Empezar aPÁGINA 117. 
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Cuando Randy aparece en el muelle esa noche, tú ya estás allí. 
Esperándolo. Desesperado. 


Todo tu cuerpo está totalmente débil. En un momento estás sudando y al 
siguiente tienes escalofríos. Te palpita la cabeza. Nunca has estado tan enfermo en 
toda tu vida. Será mejor que Randy te ayude, después de que perdiste un día entero 
esperándolo. 


"Oye", te saluda Randy. 


"Tengo que tener esa receta de helado", le suplicas. "O los 
extraterrestres me dejarán morir. Por favor, ¿no puedes dármelo?" 


Randy se ríe. "De ninguna manera", dice. "Aún no has demostrado que realmente lo 


necesitas". 


Está bien, piensas. Eso es todo. Le di una oportunidad. Ahora tendré que seguir 
adelante con mi plan. 


Llevas a Randy hasta el final del muelle y señalas el agua. "Mete 
el dedo", le indicas. Luego te paras detrás de él. 


Cuando se inclina en el muelle y mete la mano en el agua, ¡le 
das un buen empujón y lo empujas hacia el lago! 


Empujar haciaPÁGINA 19. 
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Tamika se detiene y huele. "No", dice ella, empezando a tener arcadas. "Tú todavía 


hedor." 


Sientes que se te aprieta la garganta de pánico. ¿Qué vas a hacer? 
Entras corriendo a la casa y te encierras en el baño. 


No voy a volver a salir, tú decides. Alguna vez. Bigfoot no podrá hacerme 
entrar aquí. Estoy a salvo. 


Das un suspiro de alivio. 


¡Eeee! ¡Eeee! ¡EeeeDe debajo del suelo se oye un grito 
chirriante. Miras a tu alrededor y ves una docena de ratas saliendo de 
las grietas y hendiduras de la madera. 


Levantan la nariz para olfatear el aire que los rodea. 


Luego se dirigen directamente hacia ti. 


Empezar aPÁGINA 92 . 
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Sí. Es el primo Phil. 


Miras fijamente a tus padres. "¡Sabes, este ha sido el peor día de 
mi vida!" te quejas. 


"¿En realidad?" dice tu papá, luciendo arrepentido. 


"Sí." Tu sonríes. "Pero ahora que sé que todo fue una gran broma, ¡es una 
de las mejores! ¡Qué gran susto! Fue como uno de esos PELÍCULOS que me gusta 
leer". 


"¡Genial! Me alegra que te haya gustado. ¡Ahora vamos todos a nadar!" 
anuncia tu papá. ¡Y eso es justo lo que haces! 


EL FIN 
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"¡Eeeer!" uno de los extraterrestres grita. "¡Aaaaagh!" otro grita. 


Los tres se ponen rígidos. Sus brazos se disparan a los costados. Sus cuellos se 
ponen rígidos. Su piel gris se vuelve negra. 


Un momento después, los alienígenas caen de espaldas. 
Parecen muertos. 
"¡Vaya!" Randy exclama. "¿Qué pasó?" 


Miras el monitor de la computadora y jadeas. La respuesta se 
escribe en la pantalla. 


"Demasiado colesterol", dice la pantalla. "Demasiada crema. Ataques al corazón. La 


tripulación ha sido despedida". 


De repente, la nave espacial invierte su rumbo. Miras por la 
ventana y ves que estás regresando a la tierra. "Eres libre de irte", te 
dice el monitor. 


"¡Excelente!" lloras. Al instante, Randy y tú sois transportados de regreso al 
lado del lago Poison. 


La nave espacial se eleva y desaparece en la noche. 


"¡Espera un minuto!" Randy sostiene su dedo brillante en el aire. "¿Qué 
pasa con la cura?" 


UH oh. 


sentirse enfermoPÁGINA 99. 
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Te estremeces, esperando ver qué cosa tan horrible te sucederá. 


próximo. 


"Hola", dice una voz amigable. Levantas la vista. El papá de Jake te 
sonríe. "¿Cuál parece ser el problema?", pregunta. Sólo puedes gemir en 
respuesta. El padre de Jake te lleva a la casa. 


Respondes a sus preguntas y le cuentas sobre el día. 


"Probablemente se trate de una intoxicación alimentaria", declara finalmente. "No 
deberías haber comido ese sándwich de jamón después de haber estado expuesto al sol. No te 


preocupes. Te sentirás mejor por la mañana". 
"¿No crees que fue el lago?" usted pregunta. 


Él se encoge de hombros. "Nunca entramos porque tenemos una piscina", 
admite. "El agua del lago parece demasiado marrón para mi gusto. Pero no creo que sea 
veneno. Creo que estarás bien". 


Resulta que tiene razón. Después de una buena noche de descanso en tu propia 


cabaña, ¡estás listo para volver a buscar las joyas! 


Pero bueno, es un lago grande. Enorme. Si vas a encontrar joyas en 
el fondo, necesitarás mucha suerte, ¿no? 


¿Qué tal diez veces la suerte? Por otra parte, ¿eso está forzando demasiado tu 
suerte? Tú decides. 
Si quieres duplicar tu número de la suerte, multiplica 2 por 4 y pasa a 


PÁGINA 8. 


Si te atreves a buscar DIEZ VECES más suerte, recurre aPÁGIMA 40. 
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"Toda la historia que les conté sobre el robo era cierta", explica la 
anciana. "Excepto que omití una cosa. Esas joyas fueron robadas dea mí 
Eran todo lo que tenía en el mundo. Y llevo tanto tiempo sin ellos. 


"Pero tuve la sensación tu lo haríasEncuéntralos. Es por eso 


Te conté la historia. Y por eso te seguí hasta aquí. Y tenía razón. Tú 
los encontraste para mí. ¡Eres mi heroe!" 


La multitud te aplaude con fuerza. Bueno, puede que no seas rico, pero 
ayudar a esta mujer te hace sentir bien. 


"Ahora que recuperé mis joyas, te daré una recompensa", te dice la 
señora. 


"¿Una recompensa? ¡Guau!" dices cuando recuperas el aliento. 


"Y eso no es todo", se une el policía. "Creo que la gente de 
Parsons Village también te debe algo". 


"¿Ellas hacen?" usted pregunta. 


"Le debemos un gran agradecimiento, ¡porque finalmente nos ha demostrado 
que el lago no es venenoso!", dice. "Ahora todos podemos ir a nadar. De hecho, creo que 
vamos a tener que hacerlo". Piensa en un nuevo nombre para este lago". El piensa por 
un momento. "¡Oye! ¿Por qué no le ponemos tu nombre al lago?" 


Y eso es justo lo que hacen en 


EL FIN. 
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¡Soy libre! Crees. 

Hasta ... 

¡CLOMPBientes de nuevo las manos peludas sobre tus hombros. 
¡Estás atrapado! 


"GRRRRR..." 


Bigfoot te lleva de la mano, como si fueras un niño pequeño. Agarrándote con 
fuerza, comienza a empujarte de regreso a la cueva. 


"¡No!" lloras, tratando de quitar tu mano de la suya. 
Miras tu mano a la brillante luz de la luna. 
"¡Ahhhh!" gritas alarmado. 

Tu mano... ¡es peluda! 


De hecho, todo tu brazo está cubierto de un espeso pelaje marrón, ¡como el de Pie 
Grande! 


Descubra por qué enPÁGINA 90 . 
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"Es hora", ordena el hombre musgo. "Es hora de ir al lago Poison". 
Luego se acerca para tomar tu mano. ¡Puaj! 

¡Incluso sus manos están cubiertas de un musgo horrible y viscoso! 

No, piensas. ¡Déjame en paz! 

Pero el pensamiento es débil. No puedes resistirte. 

El hombre musgo te ayuda a ponerte de pie. Te arrastra hacia el agua. 
Y luego ... 


Te sientes sumergiéndote en las turbias aguas verdes y marrones del 
lago Poison. 


Eso es gracioso, piensas. El agua no se siente fría. De hecho, ¡ni siquiera se 
siente mojado! 


¿Como puede ser? 


Empezar aPÁGINA 47 . 
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De repente abres la boca... ¡y sale tu almuerzo! ¡Puaj! 


Vomitas en la hierba. Tienes la cabeza caliente. Estás sudando. Te 
sientes más enfermo que nunca en tu vida. 


Oh, hombre, piensas. Esa vieja estaba equivocada. El lago realmente es 
¡veneno! 


¡Voy a morir! 
A menos... ¡tal vez alguien pueda ayudarte! 


Tus padres todavía no están en casa, así que tienes que preguntarle a alguien 
más. Alguien que vive en una de las otras casas alrededor del lago. 


La casa de los Bitterman está justo al lado. Pero no puedes ir allí, 
¿verdad? Ellos son los que inventaron las historias sobre Poison Lake, 
¿verdad? 


Por otra parte, la anciana te lo dijo. Y ahora parece que estaba 
totalmente equivocada. Quizás los Bitterman sepan por qué el lago es 
venenoso... ¡y quizás sepan cómo ayudarte! 


Es difícil saberlo con seguridad. 
Parece que necesitas un poco de suerte aquí. 


¿Bien? 


Si vas a la casa de los Bitterman, dirígete aPÁGINA 81 . 


Si quieres probar un poco de suerte, usa tu número de la suerte, el 4 y ve a. 
PÁGINA 44 . 
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Tu cabeza da vueltas. ¿Qué vas a hacer ahora? Antes de que puedas 
decidir, la nave espacial aparece en el cielo. Cae y flota sobre la tierra. 
Luego, de forma borrosa, Randy sube a bordo. 


Cuando regresa unos momentos después, lo único que brilla en la 
oscuridad es su dedo índice. 


"¿Qué vamos a hacer?" Randy gime. "¡Solo me quedan dos días de 
vida si no les consigo esa receta!" 


"¡Sólo tengo un día!" tu dices. El sudor gotea de tu cabeza febril y tu 
estómago se revuelve dolorosamente. 


Tú y Randy deciden que tienen dos opciones. 


O puedes ir a la fábrica de helados de Ben y JoJo e intentar encontrar la 
receta. O puedes llamar al FBI, contarles sobre los extraterrestres y esperar que 
te ayuden. 


¿Bien? 


Si vas a la fábrica de Ben y JoJo, dirígete aPÁGINA 65. 


Si llama al FBL, dirífase aPÁGINA 38 . 
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Espera un minuto. 


Tu perro se ha ido... robado por un anciano espeluznante en el bosque, 
que intentó matarte arrastrándote al lago... 


Y túno¿Quieres usar tu número de la suerte? 
Bien vale. 


Pero ahora estás atrapado aquí, enfrentándote a las dos palabras más desafortunadas de este 


libro: 


EL FIN. 
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"¿Qué ocurre?" usted pregunta. "Esta es la receta correcta, honesta. 
Simplemente haz el helado y verás". 


El monitor vuelve a emitir un pitido. 


"¡No, estúpidos terrícolas!" dice. "¡Tenemos toda la información en esta 
servilleta! ¡Pero no sabemos cómo hacer 'cola'! Debes obtenerla". esoreceta 
para nosotros!" 


UH oh. ¿Obtuviste la receta de cola? 


Ey -nadie¡puedo hacer eso! ¡Es uno de los secretos mejor 
guardados del mundo! 


Parece que esta historia se ha vuelto plana para ti. A menos que usted hacer 
Conozca la receta de la cola; en cuyo caso, llámenos y ¡haremos un trato! . 


De lo contrario, será mejor que afrontes el hecho de que has llegado a... 


EL FIN. 
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Tus amigos intentan todo lo posible para quitarte el olor antes de que te ataquen 
más animales. 


Te frotan con un jabón especial. Entierran tu ropa vieja en un hoyo 
muy profundo en el patio trasero. Te lavan el pelo con cinco champús 
diferentes. 


Nada funciona. ¡El olor sigue haciéndose más fuerte! 


"No tenemos otra opción", dice finalmente Nathan. "Tenemos que contarles a mis 


padres lo que pasó". 
Nathan les explica todo a sus padres. 


"¡Puaj!" El Sr. Hardman gime cuando te huele. "Estamos yendo a 
casa." 


Entonces todos se apiñan en el asiento delantero del auto. Todos menos tú, te 
meten en la parte de atrás y conducen a casa con las ventanas abiertas. 


Te dejan frente a tu casa y se alejan rápidamente. 


Tus padres no están en casa, así que te arrastras hasta la cocina 
y buscas algo de comer. 


Hombre, oh hombre, piensas mientras muerdes un trozo de pastel de chocolate. 
¡Esto es lo peor! Hueles tan mal que nadie puedepararseestar cerca de ti! 


Cómo estásalguna vez¿Vas a enfrentar a los niños en la escuela? 


Infórmate enPÁGINA 46 . 
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El hombre musgo lleva a Benjie de regreso a la orilla. Nadas detrás de ellos. 


Cuando regresas a tierra, descubres que la mitad de la ciudad ha salido a 
descubrir quién ha estado nadando en Poison Lake. 


Cuando el hombre musgo les cuenta a todos lo que pasó, el alcalde de la 
ciudad decide cambiarle el nombre al lago... ¡por ti! 


"Wow", dice tu mamá, dándote un abrazo. "¡Debemos ser la familia más 
afortunada del mundo!" 


"¿Cómo?" usted pregunta. 


"Bueno, no queríamos decírtelo antes", dice. "Pero tu padre y yo compramos 
cinco casas frente a este lago para convertirlas en un centro vacacional". Cuando 
llegamos aquí, pensamos que habíamos desperdiciado nuestro dinero. ¡Pero ahora que 
el lago está bien, seremos ricos!". 


"Cinco¿casas?" preguntas, riendo. 
"¿Si porque?" Tu madre te pregunta. 


"Nuestro resort va a ser un gran éxito", le dices a tu mamá. "¡Porque 
cinco es el número más afortunado que existe!" 


EL FIN 
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Nathan infla sus mejillas, haciendo una mueca como si estuviera tratando 
de no vomitar. "Hueles como antes, excepto a limón". 


Tamika asiente. "Sí. Todavía eres muy asqueroso." Se oye un crujido entre 
los árboles. Los tres volteáis para mirar en la dirección del ruido. 


"¡Tenemos que encontrar algo rápido!" Nathan advierte. "¡Porque creo que 
acabo de ver Pie Grande otra vez!" 


Tu estómago salta. Entras corriendo a la cabaña y empiezas a sacar 
diferentes cosas de los estantes de la cocina, mientras Tamika y Nathan 
bloquean las puertas. 


Vinagre. Salsa de tomate. Bicarbonato de sodio. Jugo de limon. Leche. Un poco de 
perejil picado, sólo para darle color. Todas estas cosas se usan para eliminar los olores 
de las cosas, ¿te das cuenta? Uno de ellos tiene que impedir que apestes. Tomas algunas 
otras cosas que encuentras en el congelador solo por si acaso. 


"Me voy a bañar en esta cosa", les anuncias a tus amigos. 
Tamika mira por una ventana. "¡Date prisa! ¡Acabo de ver una sombra muy grande 


moviéndose afuera!" 


Métete en la bañeraPÁGINA 94 . 
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Abre la puerta. Dos tipos con trajes negros y gafas de sol están 
parados en la puerta de Randy. 


"FBI", anuncia uno de los chicos. "Soy el agente Morrison. ¿Habéis llamado, 
chicos?" 


"Sí", dices, balbuceando todo rápidamente. "¡Estaban aquí! Los 
extraterrestres. ¡Nos arrojaron a chorros una sustancia de sabor horrible en la boca!" 


"Ajá", dice el agente Morrison, sonando aburrido. "¿Tiene alguna prueba de 
que se encontró con estos seres alienígenas?" 


"¡Síl" te das cuenta. "¡Sí! Mi dedo se ilumina en la oscuridad". 


El agente Morrison pone los ojos en blanco y se ríe. "Otro que dice tener 
un dedo brillante, ¿eh, Art?" le dice a su compañero. 


Pero los dos hacen lo que les pides. Te siguen hasta un armario 
oscuro. 


"Está bien, veamos cómo brilla ese dedo", dice el agente Morrison. 
Entrecierras los ojos en la oscuridad y ves... 


Nada. Ningún dedo brillante. Nada. 


Empezar aPÁGINA 93. 
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Aterrorizado, te sumerges en el agua turbia. Luego sales a tomar aire. 
¡Qué asco! ¡El olor parece el doble de malo ahora! Te atragantas y casi vomitas. 
El lobo espera en la orilla, paseando de un lado a otro. - 

Al menoseslo suficientemente inteligente como para mantenerse fuera del agua. 


Durante los siguientes cuarenta minutos, te mantienes a flote, tratando de mantenerte lo 


más lejos posible del lobo. 


Pero finalmente ya no aguantas más el olor. Y tus brazos y piernas están 
cansados. Muerto de cansancio. 


Agotado, nadas hasta la orilla y sales. 


Continúa, piensas, mirando al lobo. Atacarme. yo ni siquiera 
cuidadoya no. 


Prepárate para el ataque del loboPÁGINA 24 . 
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Abres los ojos lentamente. ¿Cómo es que estás tirado en el suelo? 
Ben está de pie junto a ti, mirando hacia abajo. Parece aterrorizado. 

Pero la nave espacial ya no está. El cielo está estrellado y despejado. 

"¿Qué pasó?", te quejas. 


Ben tiembla mientras responde. "Vinieron, vinieron los extraterrestres. 
Les di el veneno y les dije que era unnuevohelado. Y les encantó. ¡Incluso 
mejor que el helado Crazy Cola! Se lo comieron. Les di la receta. y se fueron. 
Para siempre. Justo después de que te curaran. Pero ..." 


"¿Pero que?" usted pregunta. 
"Uhh, creo que te comiste a JoJjo", dice Ben. 


Entonces es cuando recuerdas la horrible criatura que salió de tu 
boca. 


"Noooo", gimes, disgustado contigo mismo. 
Un momento después sientes que vas a vomitar de nuevo. 


¡Oh, no! ¡Los extraterrestres deben haber mentido! ¡No te han curado! Ahora el 
monstruo vuelve a salir para comerse a Ben. 


Dale un mordiscoPÁGINA 34. 
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¡Owww! Tu estómago te está matando. Se gira con tanta fuerza que te agarras del 


costado. 
¿Lo que está sucediendo? te preguntas presa del pánico. 


¿Estaba equivocada esa anciana? ¿Es Poison Lake realmente venenoso? ¿El agua... 
te está matando? Tu estómago se retuerce de nuevo. Y gruñe. 


¿Gruñidos? 


Te echaste a reír. ¡Solo tienes hambre! Has estado en el agua 
mucho tiempo y ¡nunca almorzaste! 


Nadas hasta la orilla y caminas, goteando, de regreso a la cabaña. Te 
secas y devoras tu sándwich y tu leche con chocolate. 


Luego te quedas un rato en tierra leyendo un libro. 


Hombre, piensas, la temperatura debe estar subiendo. Siento más y más calor 
a cada minuto. 


Se te revuelve el estómago. 
Ey. ¿Qué fue eso? Acabas de comer. No puedes volver a tener hambre. 


De repente, sientes que algo sale de tus entrañas y sube por tu 
garganta como una especie de criatura horrible. 


¿Qué es? 


¡Rápido! Déjalo salirPÁGINA 123 . 
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Finalmente comprendo la horrible verdad de tu situación. Ahora eres una criatura 


horrible, maloliente y peluda. 
Otro Bigfoot más en el bosque. 


Ninguno de tus amigos te reconocería así. Y probablemente no 
querrían salir contigo, incluso si pudieran. 


Pero ser un monstruo podría tener algunos puntos positivos, tú decides. 
Definitivamente podrías reírte un poco al dejar que la gente te vea. 
- sólo para mantener viva la misteriosa leyenda de tu existencia. 


Dejaste que Bigfoot te llevara de regreso a la cueva. Te acuestas a tomar un 


siesta. 


¿Por qué no? Vas a necesitar mucho descanso para asustar a los campistas y 


turistas en 


EL FIN. 
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Una vez que sale de tu cuerpo, podrás verlo: ¡una cabeza monstruosa, terrible y 
cubierta de baba! 


Quieres gritar, pero no puedes, ¡porque todavía está apegado a ti! Todavía 
en parteadentrojtú! Unido por un cuello largo y delgado que se extiende desde la 
cabeza del monstruo hasta la garganta y las entrañas. 


La cabeza parece un lagarto gigante. Sus dientes son metálicos. Sus ojos son orbes rojos 
brillantes. Y su boca está abierta, ¡lo suficientemente ancha como para tragarse a un hombre 


adulto! 


En un solo movimiento rugiente y gruñido, la bestia que está dentro de 
ti se extiende y se traga a JoJo. 


Entonces el mundo se vuelve negro. 


Despertar enPÁGINA 132. 


